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1. Wstep

Obrabiarki sterowane numerycznie wymagayprowadzenia do jej ukladu sterowania
programu obrébki. Dotychczas produkowane obrabiaskiposaone byly w czytniki témy
papierowej. Nénikiem programu jest wtedy $ma papierowa. Stosowanie tegosnia jest bardzo
klopotliwe. Czsto ulega zabrudzeniu, zaoliwieniu, przedarciu.kddzona téma nie nadaje sido
regeneracji. Wprowadzanie jakichkolwiek poprawekpragramie wize st z wyperforowaniem
nowego programu. Ugdzenia perforujce (perforatory tan) iczytapce (czytniki tam) s
urzadzeniami mechanicznymi. Ztego powoduestn ulegag awariom. Czsci mechaniczne maj
krétka zywotnas¢. Czsto tama papierowa posiada wieletddw powstatych z winy perforatora.

Wymienionych wad nie posiaddikroprocesorowy System Przenoszenia i Przetwarzaai
Programéw. Oferowany system kompleksowo eliminujérntg papierow z uzycia, a co za tym idzie,
urzadzenia wspolipracage ztama. Elementy systemu nie zawiefajzadnych elementéw
mechanicznych i zbudowana & oparciu 0 nowoczesne technologie. Do ich mantazywane g
elementy renomowanych firm.aShiezawodne, nie ulegajguwyciu, nie wymagaj konserwacji ani
przeghddw okresowych.

Dotychczas oferowany byt system, w ktérego sklachadzit czytnik ICP-x. Posiadat on
wyswietlacz alfanumeryczny 2 x 40 znakéw. Obecnie afemy jest czytnikCT-128. Jest on
zmodernizowaa wersp poprzedniego czytnika. Gtdwna zmiana polega néogasvaniu wikszego
wyswietlacza - 20 lin x 80 znakéw w linii. Pogiiszona zostata pagati modutu do 512kB ( 524288
znakdéw ). Wprowadzone zmiany a raczej nowy czypuokwalaj na lepsz i efektywniejsz prac.
Szczegolnie edytor petnoekranowy ( 19 linii po 8@kdw + linia statusu) pozwaddjraktowa czytnik
jak maly przenény komputer.

2. Charakterystyka systemu.

W mikroprocesorowym systemie drokiem informacji (programow) jest pagdi
potprzewodnikowa. Ten element elektroniczny zartinjest w obudowie z tworzywa sztucznego
i tworzy Modut Pamici MP-x (w poprzedniej wersji byt to modut MPB-x). Czytn@®T-128 ma
mozliwos¢ obstugi obu rodzajéw modutow.

Modut zasilany jest z wewtrznej baterii. Wpisane programy p&tane g przez okres min 3
lat. Programy do modutu nina wpisywé z komputera wypoganego w kaxt transmisyja KTK-01
badz z czytnika CT-128 lub ICP-x. Modut, w odrénieniu od tamy, jest wielokrotnego ycia.
Wopisane programy nma kasowé, a w ich miejsce wpisywanowe. llg¢ powtdrnych zapiséw jest
nieograniczona (miliony razy). Zapisanie danychpugoduje zuayciazadnych elementéw.

Urzadzeniem bezpwednio wspolpracagym z systemem sterowania jestCzytnik
elektroniczny" CT-128. Symuluje on dokladnie czytnikstay papierowej. Czytnik CT-128 pobiera
programy z pamgci wlasnej lub z modutu parui MP-x , MPB-x ( tak jak czytnik tany czyta tdame
papierove ) idalej przekazuje program do systemu sterowatieabiarly. Programy do czytnika
mozna wprowadzaz tamy papierowej ( poprzez czytnikstay ) jak i rownie wpisywa z klawiatury
czytnika. Podiczenie czytnika nie wymagadnych przerébek w systemie sterowania. Dostos@wvani
do danego typu obrabiarki negtije na drodze programowej ( w czytniku CT-1289zora pomag
dostarczanego przewodu. CT-128 posiada wigemic zasilan batery, w ktdérej mana zapisywa
i przechowywé programy obrabiarkowe. Programy zapisane w peinsi pametane przez okres min
3 lat. Czytnik CT-128 posiadadza transmisji rownolegtej oraz szeregowej RS-232.

3. Zasady u zywania systemu.

Aby w peini wykorzysta zalety tego systemu, programy obrabiarkoweayghezygotowywé
na komputerze typu IBM PC. Komputer nglewyposay¢ w karke transmisyjm KTK-01, ktora
wchodzi w sklad tego systemu. Przygotowany prog(am dyskietce lub twardym dysku) naje
przenigé¢ do modutu pamci MP-x lub MPB-x. Program obstugi karty KTK daje mlavosé
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przenoszenia programow w obu kierunkach ( do/z pkatera), wybraniazadanego programu,
przeghdniecia jego zawarteri, kasowania programow, itp.

Do systemu sterowania obrabamkalery podhczy¢ czytnik CT-128. Modut pamégci MPB-x
przylaczy¢ do zhcza w czytniku. Program z moduilu oma przepisa do pamgci czytnika lub
bezparednio przekazado systemu sterowania.

UWAGA. Modut nalezy wktada¢ i wyjmowac przy wigczonym zasilaniu czytnika.
Pozostawieniu modutu w wytgczonym czytniku powoduje bardzo szybkie
roztadowanie baterii (ok 30 dni ).

Przy uruchamianiu nowego programuzna korzysta z edytora tekstu, jaki jest zainstalowany
w czytniku CT-128. Pozwala on na poprtaprogramow bezpwednio z klawiatury czytnika. Takie
rozwigzanie pozwala na zaoszdzenie czasu przy wdraniu nowego programu. Daje miavos¢
pisania calych programéw bezpednio na stanowisku obrobki.

4. Opis ogolny czytnika CT-128.

Czytnik CT-128 jest malym komputerem wypaosmym w klawiatu¢ alfanumerycza (69
znakow) oraz klawiatgr funkcyjma (zlozenie klawisza CTRL iinnego klawisza). Informacjéa d
operatora wywietlane g na wyswietlaczu LCD w 20 liniach po 80 znakdw.

Czytnik posiada wbudowan pamié¢ potprzewodnikow zasilanm z wewretrznej baterii.
Zasilanie bateryjne pamti pozwala na pamgianie programéw po wytzeniu zasilania przez okres
min 3 lat. Wbudowany ukiad blokady podnggidwej zabezpiecza paediprzed utrat programow
nawet przy awaryjnym wgézeniu zasilania lub przy spadku ngym zasilagcego poniej 4.65V.

Przyhczony modut pamci buforowej MP-x stanowi rozszerzenie paonczytnika. Na programach
zawartych wtej pamci mozna wykonywgé wszystkie operacje tak jak na pamiwewrctrznej
czytnika. Szczegdlnie przy diugich programach ( posy 128 kB) naley korzystd z modutu dla
bezparedniego przekazywania danych z programu zapisawagodule.

Czytnik wyposaony jest w 4 zicza za pomag ktorych komunikuje si z uradzeniami
zewrgtrznymi (obrabiarka, komputer, czytniktay itp).

Z-1 - zlkcze przeznaczone do potenia z systemem sterowania obrahiahkb innym
urzadzeniem odbierajacym dane w sposob roéwnolegly. Jest toa@te pozwalajce na
transmisje danych 8-bitowych Sposob sterowania transmiggst okrélany programowo
( odpowiednia funkcja czytnika). Dokladny opisscza znajduje si w drugiej czsci
instrukgciji.

Z-2 - zlacze przeznaczone do pragtania czytnika tany lub innego uradzenia
transmitujcego dane w sposdb réwnolegly (np. system ster@jafticze to pozwala na
wprowadzanie danych 8-bitowychdo pamgci czytnika CT-128. Sposb6b sterowania
transmisy okreslany jest programowo ( j.w.). Dokladny opia@a znajduje siw drugiej
czesci instrukcji.

Z-3 - ( na prawym boku czytnika )atize RS-232 przeznaczone do transmisji szeregowej
dwukierunkowej. Dokiadny opisadza znajduje giw drugiej czsci niniejszej instrukcji.

Z4 - (na lewym boku czytnika) jest toazke do ktérego pogitza s¢ modut pamgici MP-512
lub MPB-x. Zlacze wyposzone jest w blokady unienitwiajace odwrotne podezenie
modutu. Modut nalgy wkiada iwyjmowat przy whczonym zasilaniu czytnika.
Pozostawieniu modutu w wgdzonym czytniku powoduje bardzo szybkie roztadowani
baterii (ok. 30 dni ).

5. Instrukcja obstugi czytnika CT-128

Po whczeniu zasilania na ekranie pojaw¢ $¢dno lub dwa 'okna' obrazige zawarté¢ pameci
czytnika i modulu. Sposéb wwietlania zawartéci ( nazw programéw wraz z odpowiednimi
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parametrami) zaky od wczéniej ustawionych parametrow za pomdankcji "oKno" ( patrz opis tej

funkgciji). | tak:

. jedno okno (rys 1) pokazuje nazwy programow wrazhawielkoscia. Jednocz@éie mog by¢

wyswietlane nazwy 60 programow.

« jedno okno (rys 2) pokazige nazwy programow wraz z ich wiefiain. Dodatkowo wywietlany
jest komentarz zawarty w i@ samego programu. Wyietlane § znaki z pierwszej linii programu
zamkngte] w nawiasach okgtych . Wyswietlane jest 15 nazw.

« dwa okna (rys 3) obok siebie. Pokagzjgdnoczénie zawarté¢ pameci wewrgtrznej czytnika i
zawarté¢ przylhczonego modutu. Wavietlanych jest max 30 nazw widym oknie.

Programy  Edytor oKna  Obrabiarka Haslo poMoc Programy Edytor oKna  Obrabiarka Haslo poMoc
MP- 512 MP-51
Kol 0_zeb. 001 3409 KOLPAK 5403 Kol o_zeb. 001 3409 (Kolo zebate nr rys. 1234/94856/88 wykonanie 2 )
KORPUS. 023 23076/KOLPAT. W 5598 KORPUS. 023 23076 (Korpus ponpy - lewy )
WALEK 6409 WALEK 6409 (Wl ek ponpy nr rys. 3466/ 7645/88 wykonanie 4 )
WALEK. 001 6534 WALEK. 001 6534 (Wl ek ponpy nr rys. 3466/ 7648/ 88)
SRUBA _04. PR 287 SRUBA_04. PR 287 (Sruba napedowa prawa nr rys. 87/k345/92)
SRUBA_04. L 293 SRUBA_04. PR 287 (Sruba napedowa | ewa nr rys. 87/K346/92)
KORPUS. 1 4398 KORPUS. 1 4398
KORPUS. 2 4398 KORPUS. 2 4398
DZW GNI A. 002 2076 DZW GNI A. 002 2076 (Dzwigni a popychacza rys. 3437/5678/93)
KRZYWKA 654 KRZYWKA 654
DYSZA 8 328 DYSZA 8 328 (Dysza gazowa - 0, 8mm)
DYSZA_10 337| DYSZA_10 328 (Dysza gazowa - 1,0mm)
DYSZA_14 339 DYSZA_14 328 (Dysza gazowa - 1,4mm)
POKRYWA. 5 23456 POKRYWA. 5 23456
POKRYWA. 6 24004 Vel ne: 411241 = POKRYWA. 6 24004 (Pokrywa ponpy rys 09846-112  09. Of,’,"ollﬁg??4)11241
POKRYWA. 6 24004 (Pokrywa ponpy rys 09846-112 09. 05. 1993 ) POKRYWA. 6 24004 (Pokrywa ponpy rys 09846-112 09. 05. 1993 ) —I
Rys 1. Jedno okno:nazwy bez opisu Rys 2. Jedno:glazwy wraz z komentarzem.
Programy Edytor oKna  Obrabiarka Haslo poMoc
Pamiec wewnetrzna MP-51
WALEK 6409 Kol o_zeb. 001 3409| KOLPAK 5403
WALEK. 001 6534 KORPUS. 023 23076| KOLPAT. WL 5598
KORPUS. 1 4398 WALEK 6409
KORPUS. 2 4398 WALEK. 001 6534
DYSZA 8 328 SRUBA _04. PR 287
DYSZA_10 337 SRUBA_04. L 293
DYSZA 14 339 KORPUS. 1 4398
KORPUS. 2 4398
DZW GNI A. 002 2076
KRZYWKA 654
DYSZA 8 328
DYSZA_10 337
DYSZA_14 339
POKRYWA. 5 23456
POKRYWA. 6 24004
Wolne:106281= Wolne:411241=
POKRYWA. 6 24004 (Pokrywa ponpy rys 09846-112  09.05.1993 )

Rys 3. Dwa okna:pamrg wewn. i pamié¢ MP-512

W paméci czytnika mana zapisa maksymalnie 99 programéw obrabiarkowych.z#a
program w pamuci czytnika lub modutu posiada swopazwe. Nazwy programow ssdwuczionowe
i musz odpowiadé podanym regutom:

. znaki nazwy g dowolne z wyjtkiem znakow "?" i "@"

. pierwszy czion nazwy nie mi¢€ maksymalnie 8 znakdw - drugi czion nazwy musé by
rozdzielony znakiem kropki i ni@ mi€ maksymalnie 3 znaki. Drugi czion nazwy nie musi
WYySkpowe.

. nazwy nie mog sk powtarzé. Préba zapisu programu o nazwie jgtniepcej powoduje
wyswietlenie odpowiedniego komunikatu.

Przykladowe nazwy:

T001-2

FREZ-03

DETAL.032
CYLINDER.W1

Btedne nazwy:

WIER@ -znak @

FREZ.? -znak ?

CYLINDER1 - przekroczona diugé pierwszego czionu nazwy
CYL.0934 - przekroczona diugé drugiego cztonu nazwy




Po napisie Wolne:" (prawy dolny rog okna) wiwietlana jest wielké¢ wolnego obszaru pagui
przeznaczonego do przechowywania programoéw. W gémsci okna wywietlany jest typ pamci.

W dolnej linii wyswietlacza ( pod oknem lub oknami) dodatkowoswietlana jest nazwa
wskazywanego programu wraz z jego wiétkig i komentarzem zawartym w programie.
Wskazanie programu w oknach ama przesuwaza pomog klawiszy kursoréw. Klawisze:

il powoduj przesuwanie paska wskazcggo program odpowiednio w gdub w dét.

D (R powoduje przesuetie do gsiedniej kolumny nazw programéw w @bie jednego
okna. Dotyczy to okien z rys 1. lub rys 3.

Tab powoduje przefczenie tzw. aktywnego okna, czyli praetenie z pamgti modutu na

pamkg¢ czytnika lub odwrotnie.

W gornej linii wyswietlany jest pasek nadzi, ktére pozwalaj na obslug czytnika.
Wywotanie zadanej grupy funkcji nagpuje po naénigciu klawisza zaznaczonego w nazwiezglu
litera. Kazde wywotanie funkcji gtbwnej powoduje pojawienie shzwinkcia, czyli dodatkowego okna
umieszczonego pod nazviunkcji. Znajduj sk tam funkcje wiaciwe, ktére wywoluje si wg takich
samych zasad jak podano powy Przejcie do nasfpnej grupy funkcji jest mdiwe po nadinicciu
klawiszy kursoréw &' lub '-'. Wykonywanie wikszaci funkcji mazna przerwé przez nadniecie
klawisza funkcyjnego Esc'. Poniej opisano poszczegdlne funkcje czytnika wymienian@asku
narzdzi.

5.1. Grupa funkcji "Programy"

Po nadinieciu klawiszaP' pojawi s¢ rozwinicie grupy funkcji pod ogolpnazwa "Programy”.
Funkcje w niej zawarte pozwadapa obstug pameci programéw - przeEzanie wewatrznej pamgci
czytnika lub modutu paraci ; zakladanie nowego pliku (programu); kopiowarkasowanie; zmian
nazwy; formatowanie. Pairgj przedstawiony jest wygl ekranu oraz zostaly opisane w/w funkcje.

Programy Edytor oKna Obrabiarka Haslo poMoc
" trzna MP-51 22—
| bamiec wewnetrzna Kol 0_zeb. 001 3409KOLPAK 5403
- - KORPUS. 023 2307§KOLPAK. WL 5594
Kopiowanie WAL EK 6409
Usuwanie WALEK. 001 6534
Zmiana nazwy SRUBA 04.PR 287
Formatowanie SRUBA_04. L 29
KORPUS. 1 439
KORPUS. 2 439
DZW GNI A. 002 207
KRZYWKA 654
DYSZA_8 32
DYSZA_10 337
DYSZA_14 339
POKRYWA. 5 2345
POKRYWA. 6 24004
Wolne:106281= Wolne:411241/
|POKRYV\A. 6 24004 (Pokrywa ponpy rys 09846-112  09.05.1993 ) ~|

5.1.1. "Programy" - przetaczanie pamgci

W grupie "Programy"” znajdaljsk dwie funkcje: Pamt wewrgtrzna i MP-512. Przy jednym
z tych napiséw w§wietlany jest znacznik v" wskazujcy jaki rodzaj pameici wyswietlany jest
w danym oknie.

Dla opcji wyswietlania 2 okien (rys 3 ) - okno prawe jest zawskaem modutu paraci,
natomiast okno lewe jest oknem paoniwvewrgtrznej czytnika. W tym przypadku néwiccie klawisza
-'P' powoduje tylko przetzenie na okno lewe ( pagdiwewretrzna).-'M' powoduje przekzenie na
okno prawe ( modutu ). Dla opcji Wietlania 1 okna naémigcie w/w klawiszy powoduje zmiagn-
'P' powoduje wygwietlanie zawartéci pamgci wewrgtrznej czytnika. 'M' powoduje wywietlanie
zawart@ci modutu pamci ( o ile taki jest przyiczony do czytnika ).
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Napis MP-512 mge by inny od opisywanego w zaeosci od rodzaju przyczonego moduilu.
Przehczanie rodzaju w§wietlanej pamici dotyczy bigacego (aktywnego) okna.
W przypadku gdy czytnik wykryje nie pagzony modut pamti, to pojawi s¢ komunikat:

Brak modutu pamieci - wtéz modut i nacisnij Enter

Nalezy wtedy w razie potrzeby pagizy¢ modut pamgci i nacisrmé klawisz 'Enter'. Czytnik sprawdzi
wielkos¢ przylhczonego modulu, ikE zapisanych programéw, #6 wolnego miejsca w parti. Na
wyswietlaczu w odpowiednich miejscach $wietli : rodzaj pamici, ilos¢ wolnego miejsca oraz nazwy
programéw utaone alfabetycznie. Weyvietlanie nazw odédzie s¢ wg wczéniej wybranego sposobu
(tzn opcja dwoch lub jednego okna, z komentarzembez ). Modut naley zawsze podtza® i
wytacza pod napjciem, tzn. w czasie pracy czytnika. Pozostawieroglmu w wyhczonym czytniku
powoduje szybkie roztadowanie baterii.

5.1.2. "Programy" - Kopiowanie

Po wybraniu grupy "Programy" i ndnicciu klawisza "K" zostaje uruchomiona funkcja
kopiowania. Kopiowanie me odbywé& sk z jednego rodzaju panti do drugiej lub w olgbie tej
samej pangci.

Kopiowanie do drugiego rodzaju pagii ( czyli z pam¢ci czytnika do pamci modutu lub
odwrotnie ) mae st odbywa& w trybie wyswietlania dwoch okien. Czytnik sprawdza czy w pamni
docelowej istnieje nazwa programu kopiowanego. (Sthyeje, to pojawi sikomunikat:

Plik istnieje, zastgpic ?
Tak / Nie
Po odpowiedzi twierdice]j istniegcy plik w pameci docelowej zostaniu usuwty | w jego miejsce
wpisany plik kopiowany.
Gdy w pamgci docelowej brak jest sprawdzanej nazwy, to pliktaje skopiowany.
W przypadku braku miejsca w paguiipojawi s¢ komunikat:

Brak miejsca w pamieci

Plik nie zostanie skopiowany. Czytnik powrdci déwghego menu.
W przypadku kopiowania pliku do tej samej paenczytnik zaada podania nowej nazwy:

Podaj nazwe:
Po wpisaniu nazwy i nagiigciu klawisza 'Enter' plik zostanie skopiowany. Oeigie wczéniej
zostanie sprawdzone, czy podana nazwa istniejg, «rg jest wystarczafo miejsca w pamci.
Kopiowanie programu do tej samej paniijest maliwe tylko w przypadku wybrania opcji
wyswietlania 1 okna (rys 1.i2.).
5.1.3. "Programy" - Usuwanie pliku
Po wybraniu grupy "Programy" i ndnicciu klawisza "U" pojawi & komunikat:

Usungg¢ plik ?
Tak/Nie

Po zaakceptowaniu ( klawisz 'T" ) plik zostaniu nisty z pamgci. Usuwany jest plik z aktywnego
okna wskazany przez zaciemnione pole.
5.1.4. "Programy" - Zmiana nazwy

Funkcja ta sty do zmiany nazwy istngfego pliku. Po wybraniu grupy "Programy" i rigmgciu
klawisza "Z" pojawi s komunikat:

Podaj nazwe:



Po wpisaniu nazwy i nagiieciu klawisza 'Enter' czytnik sprawdzi, czy podarsawa pliku istnieje.
Jezeli nie, to czytnik zmieni nazyv Jezeli podana nazwa istnieje, to wwyietlony zostanie komunikat:
Plik istnieje -
wykonanie operacji niemozliwe

Czytnik nie dokona zmiany nazwy i powrdci do gidgoenenu.

5.1.5. "Programy" - Formatowanie

Po wybraniu grupy "Programy" i ndnmicciu klawisza "F" zostaje wybrana funkcja
formatowania. Powoduje onze pamé¢é czytnika lub modutu ( formatowana jest paénvskazywana
przez aktywne okno ) jest kasowana, tzre, z pamici usungte zostay wszystkie programy.
Dodatkowo tablica nazw programow jest zerowana.kEjanta musi by uzyta po pierwszym
wiaczeniu nowego czytnika oraz po wymianie bateriilzasej pamé¢ programow. Nie wykonanie
formatowanie mge powodowa biedne zapisy w paraci oraz bédne wskazania wiellkkai tej pameci.
Formatowanie mina porowna do formatowania dyskietek komputerowych.

Zanim pam¢ zostanie skasowana, czytnik dwukrotnie zapyta sty jestémy pewni
wykonywanej funkcji. Dopiero po odpowiedziach poayhych ( klawisz 'T' ) wywotana funkcja
zostanie wykonana.

5.2. Grupa funkcji "Edycja"

Grupa "Edycja" zawiera trzy funkcje: Nowy plik, ¥aja i Przegidanie. Pierwsza z nich
umazliwia zakladanie nowego pliku i pisanie programbulawiatury czytnika. Druga funkcja pozwala
na pel poprawe pliku (programu) zapisanego w pawaii czytnika lub modulu. Trzecia funkcja -
Przeghdanie - pozwala na przedhiccie zawartéci pliku bez maliwosci jego poprawy. Ponej
przedstawiony zostat wygl ekranu oraz opisano szczegotowoztimm sci edytora.

Programy Edytor oKna Obrabiarka Haslo poMoc
—_— - MP-51 20—
WAL EK ’;‘fz"glz'('j‘;me Kol o_zeb. 001 340PKOLPAK 5403
WALEK. 001 | KORPUS. 023 2307PKOLPAT. W 559§
KORPUS. 1 yeR WALEK 640
KORPUS. 2 4398 WALEK. 001 653
DYSZA 8 32B SRUBA 04.PR 28
DYSZA 10 33 SRUBA_04. L 29
DYSZA 14 33p KORPUS. 1 439
KORPUS. 2 439
DZW GNI A. 002 207
KRZYWKA 65
DYSZA 8 32
DYSZA 10 33
DYSZA 14 33
POKRYWA. 5 2345
POKRYWA. 6 2400
Wolne:106281= Wolne:411241=
| POKRYWA.6 24004 (Pokrywa pompy rys 09846-112 09.05.1993) ‘|

5.2.1. "Edytor" - nowy plik
Po wybraniu grupy "Edycja" i natiicciu klawisza'N' zostaje wybrana funkcja tworzenia nowego
pliku (programu) w pamci ( czytnika lub modutu ). Na wyvietlaczu pojawi i komunikat:

Podaj nazwe:

Nalezy wpis& nazwe programu wg zasad podanych na str 5. Czytnikepagt sprawdzi, czy plik
(program) o podanej nazwie istnieje. Gdy stwierdmk takiej nazwy w pargti, to utworzony
zostaniezadany plik i czytnik przejdzie do edycji ( dalej patunkcja 'Edycja’).
W przypadku istnienia pliku o podanej nazwie, swietlony zostanie komunikat:

Plik istnieje, zastgpic ?
Tak / Nie



Po odpowiedzi twierdcej, istniegcy plik zostanie skasowany i w jego miejsce zostartworzony
nowy po czym czytnik przejdzie do edycji. Przy odjedzi negatywnej - 'N', czytnik powrdci do
glbwnego menu.

5.2.2 "Edytor" - Przegladanie

Funkcja przegddania programu (wywolywana klawiszef®") pozwala na przegiliniccie
zawart@ci programu bez obawy zmiany jegostie Sposob przegilania jest identyczny jak w funkcji
"Edycja". Zablokowane as wszystkie funkcje wprowadzania poprawek. Zakxenie tej funkciji
nastpuje po nasénicciu klawisza Ed.zap!" , "Ed.prz." lub "Esc" .

5.2.2. "Edytor" - edycja

Edytor pozwala na poprawplikow zapisanych tak w paxgti czytnika jak i w przydczonym
module pamici. Nie ma dla niego tdnicy, w jakiej pamgci dokonywane s poprawki. Oczywicie
poprawiany jest plik wskazany w aktywnym oknie.

Na ekranie w§wietlona zostanie zawadé pliku w 19 liniach po 80 znakdw w linii. deli linia
bedzie miata wécej niz 80 znakdw, to jej dalszagg zostanie ukryta. Przesuwajkursor w takiej linii
w kierunku jej kdica, spowodujemy sukcesywne pojawianie lgblejnych znakow z tej linii na
ekranie. W dolnej ecgci ekranu wywietlany jest pasek stanu - zawiera informacje:

+ procentowy wskanik pozycji kursora w programie
« nazw pliku

+ ilo$¢ wolnego miejsca w pargui

« stan przejcznika dopisywanie/nadpisywanie

Z klawiatury czytnika mgna wprowadz 69 r&nych znakéw. Znaki umieszczone w gornej
czesci klawisza uzyskujemy po ndoicciu klawisza SHIFT" izadanego znaku. Dodatkowo,
w gornym rzdzie zostaly umieszczone znaki nie opisane na &tawde. Znaki te assbardzo rzadko
uzywane. § to znaki{ } [ ] * & | ° . Uzyskujemy je po nagiieciu klawisza CTRL" ijednego
z klawiszy"1" do"7" .

Wykrycie znaku tabulacji w tékie programu nie powoduje odpowiedniego formatowani
tekstu ze wzgddu na ograniczan ilos¢ miejsca na w§wietlaczu. W miejscu znaku tabulacji
wyswietlany jest znak strzatkis'.

« Male litery uzyskujemy po nagiigciu klawisza SHIFT" oraz klawisza z odpowiedniitera.
« Naciskajc klawisz CTRL-spacja uzyskujemy zna®NULL (kod 00 hex). Na w§wietlaczu jest
reprezentowany przez znak" .

Funkcja "Edycja" posiada wiele wewtrenych funkcji. Wszystkie te funkcje zaznaczoaaa
klawiaturze napisami w kolorze czerwonym nad znakdfabetu. Wybranigadanej funkcji naspuje
przez nadniccie klawisz"CTRL" i klawisza z odpowiednim napisem (hajpierw najenacismé
klawisz "CTRL" i przytrzymugc go nacisa¢ odpowiedni klawisz). Kada funkcja (oprécz sterowania
kursorem) zgtaszagodpowiednim komunikatem. Paej opisane gwszystkie funkcje edytora.

5.2.3. Sterowanie ruchem kursora.

W trakcie wygwietlania tekstu programu kursor wskazuje miejsdmitekstu. W tym miejscu
mozna dokonywé zmian (kasowg dopisywa, zmieni& itp. ). Uzywajac klawiszy sterowania ruchem
kursora (prawa &&¢ klawiatury), przemieszczamyesiv odpowiednie miejsce programu. i tak:

"," przesu kursor o jeden znak w prawo
"<" przesu kursor o jeden znak w lewo
"t"  przesuh kursor do poprzednigj linii
"t"  przesu kursor do nagpnej linii
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Shift  "." przesu kursor o stowo w prawo
Shift "~" przesu kursor o stowo w lewo
Control "="  przesu kursor na koniec linii
Control"-" przesu kursor na pocgek linii
Shift ™"  wyswietl poprzedni strorg

Shift  "1"  wyswietl nastpna strore
Control""  wyswietl pocatek pliku
Control"t"  wyswietl koniec pliku

Dodatkowego wyijgnienia wymaga yty termin "stowo". Przez stowo rozumieestiag znakéw
oddzielony od pozostatych jednym ze znakdw( ) : , . orazspacp.

Dla ulatwienia pisania i poprawiania programéw diimekowych, przez stowo rownierozumie s
funkcje programu wraz z warfgcia liczbowa np. X9000 nawet wtedy, gdy negha funkcja nie jest
oddzielonazadnym znakiem wymienionym povsj..

Sterowanie ruchem kursora odbywa $irzez pojedyncze przesgoia - przy krotkotrwatym
nacknieciu klawisza kursora, lub przezgte szybkie przesuwanie - przy stalym naciskaniklaaisz
kursora.

5.2.4. Tryb wymiany / dopisywania znakéw.

Klawiszem funkcyjnym W/D" (CTRL-V) ustawiamy przetznik trybu wymiany Ilub
dopisywania znakéw. Po wywofaniu funkcji "Edycjastawiony jest tryb dopisywania znakdw.
Przehczanie w/w trybdéw odbywagha zmiar przy kolejnych naénigciach klawisza "Ins".

- Tryb dopisywania polega na rozepgafom linii w miejscu kursora i wpisanie w to miejseaaku
z klawiatury.

- Tryb wymiany polega na zagteniu znaku wskazywanego przez kursor, znakiemsavpyim
z klawiatury. Tekst nie jest rozpychany.

Stan tego przetznika wyswietlany jest w dolnej linii statusu jako "Dopisib "Wymien".

5.2.5. Kasowanie znakow.

W poprawianym tedcie mana kasowé pojedyncze znaki. Sdwie maliwosci kasowania
znakéw
« Klawiszem™" " (nad klawiszem Enter) kasujemy znak znajdyjskt przed kursorem. Zeli
kursor znajduje si na pocatku linii, to kasowany jest znak koa poprzedniej linii, ilinie
poprzednia i bizaca @ taczone w jeda calaic.
+ Klawiszem Zn.Kas" (CTRL-G) kasujemy znak wskazywany przez kursotell&kursor jest na
koncu linii, to znak kdca linii jest kasowany i bigca linia jestdczona z lina nastpna.
W obu przypadkach tekst jest dosuwany tak, aby lagpmiejsce po skasowanym znakuagie
przytrzymanie klawisza kasygego powoduje szybkie kasowanie znakéiva momentu puszczenia
klawisza.

5.2.6. Kasowanie stowa.

Klawiszem funkcyjnym St.Kas' (CTRL-R) mozna kasowé cate stowa. Okidenie znaczenia
"stowo" zostalo podane wcagde]. Kasowanie odbywa iod pozycji wskazanej przez kursor do
konca stowa.

5.2.7. Kasowanie linii.

Uzycie klawisz Lin.Kas" (CTRL-Y) powoduje kasowanie catej linii. Tekst pliku jest
dosuwany, likwidujic powstad przerve.

5.2.8. Szukanie wzorca.
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Bardzo czsto zachodzi potrzeba wyszukania pewnych fragmemtdaiscie (programie). Np.
potrzebujemy przdedzi, gdzie wystpuje zmiana narzizia. Po wywotaniu funkcji Szukaj'
(CTRL-Q), pojawi s¢ komunikat:

Wzorzec (max. 10 znakow ):

Po znaku "' w§wietlony zostanie ostatnio wprowadzany wzorzeceNafjo ewentualnie skasowa
wpisa& nowy zadany tekst (maksymalnie 10 znakéw). W naszym pexde wpiszemyT. Po
nacknieciu klawisza "ENTER" w drugiej linii pojawi ginapis:

Tryb szukania (P,M) :

Po znaku dwukropka nalg wpisa& odpowiednie znakP lub M (mozna wpis& jeden z nich, oba
naraz lubzaden) i nacisqt klawisz "ENTER". W/w litery symbolizaj odpowiednie tryby szukania.
Litera "P" oznacza szukanie wzorca od pagikm programu. Nie wpisanie tej litery powoduje
rozpoczcie szukania od miejsca wskazywanego przez kulatomiast literdM" oznacza szukanie
wzorca z zamiaqliter duzych na male i odwrotnie. Nie wpisanie tej literywaluje szukanie wzorca
dokfadnie takiego jaki wpisano.

Dodatkowym utfatwieniem jest nliwos¢ wpisania we wzorcu znakl?" , ktdry symbolizuje
dowolny znak. Np wprowadzenie wzorca w postaci: X&? spowoduje wyszukanie tekstu np:
X90000, X99999, X97500 itp.

Po znalezieniu wzorca zostanie smgetlona linia programu z ustawionym kursorem na
pocatku szukanego tekstu. zB czytnik nie znajdzie podanego wzorca wsta programu, to
wyswietlony zostanie komunikat:

***Brak wzorca ** Nacisnij Esc

Nalezy nacisn¢ klawisz "Esc". Kursor &dzie ustawiony na kacu programu. W trakcie wprowadzania
wzorca lub trybu szukania miea wygc¢ z funkcji "Szukaj" przez nagiiccie klawisza "Esc".

5.2.9. Szukanie nagpnego wzorca.

Po nadinigciu klawisza funkcyjnegoN.Szuk' (CTRL-W), czytnik szuka wzorca tekstowego
podanego wcamiej w funkcji "Szukaj". Szukanie odbywagswg. wprowadzonych w tej funkciji
parametrow. Funkcja "N.Szuk" jest pomocna przy jkyleh szukaniach tego samego wzorca np.
wyszukanie w tedcie programu wszystkich wygtien zmiany narzdzia lub np. przegtiniccie zmian
wartosci posuwu X. Wystarczy wtedy jednorazowo wpisszukany wzorzec za pompdunkcii
"Szukaj", i nastpnie naciskajc kolejno klawisz "N.Szuk", przeglna¢ caty program.

Jezeli czytnik po kolejnym szukaniu nie znajdzie podgo wzorca, to w§wietlony zostanie
komunikat:

** Brak wzorca ** Nacisnij ESC
Kursor znajdzie gina kaicu programul.
5.2.10. Zamiana wzorca.

Jezeli zajdzie potrzeba zmiany fragmentu tekstu z gediesnym wyszukaniem zamienianego
fragmentu ,to nalg uzy¢ funkcji "Zam." (CTR-T). Funkcja ta mge rownie stuzy¢ do wielokrotnej
zamiany tego samego fragmentu tekstu gwshcego w wielu miejscach programu. k@ w ten
sposdb zamiefinp wszystkie wysgpienia narzdzia TO1 na naerzie TO2. Po wywotaniu funkcji
pojawi s komunikat:

Co zamienia¢ (max. 10 znakow ) :
Po "' pojawi i ostatnio wprowadzany tekst. Najego ewentualnie skasowa wprowadzt tekst, jaki
ma by¢ zasgpiony inacisa¢ "ENTER". Zamieniany fragment mie mie€ maksymala diugas¢ 10
znakow. Whpisanie znaku "?" powoduje, w tym miejscu zostanie podstawiony dowolny znzktre
funkcja szukania). Po kolejnych komunikatacfdd s rowniez pojawia znaki lub napisy kywane
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przy poprzednim wywotaniu tej funkcji. Moa je kasowalub zatwierdzé naciskajc klawisz 'Enter'.
Po zatwierdzeniu pojawignhapis:

Na co zamieniaé :

Nalezy poda tekst, jaki ma b§ wpisany na miejsce poprzedniego inasishENTER". Dlugas¢
tekstow nie musi byjednakowa. W trzeciej linii w§wietlacza pojavd mozliwe tryby zamiany.

Tryb zamiany (P,M,0O,C):

Po dwukropku naley wpisa& wybrane opcje (lub nie wpiéazadnej) iwcisa¢ "ENTER".
Poszczegolne litery oznaczaj
P -zamiana przeprowadzana od pgkma programu. Nie wpisanie tej litery powoduje zamiod
miejsca wskazywanego przez kursor.

M -zamieniany wzorzecgdzie szukany z zamiariter duzych na mate i odwrotnie. Nie wpisanie
litery "M" powoduje szukanie wzorca doktadnie tajagaki wpisano.

O -wpisanie litery "O" powodujese przed kada zamian, pojawi s¢ pytanie:
**zamieniaC (T/N)**

Po wpisaniu"T" tekst zostanie zamieniony, a po wpisafi’ , zamiana nie zostanie
dokonana.

Natomiast, gdy nie zostanie wpisana lite@!',"tekst kzdzie zamieniony samoczynnie, bez
pytania operatora o zged

C -wpisanie litery "C" powoduje wielokrotnzamiar az do kaica tekstu programu. Nie wpisanie
tej opcji powoduje jednokrotizamiar najblizszego znalezionego wzorca.

Opisane powyej opcje zamiany mma wywac pojedynczo lub kilka naraz. Np. wybranie opcji POC
powoduje zamiag od pocatku programu, przed kda zamian czytnik pyta s operatora o zgag
zamiana bdzie dokonywana do kKea programu. Wybranie opcji C powoduje zamiavzorca od
miejsca wskazanego przez kursor dada programu bez pytaniagsd zgod. Nie wpisaniezadnej
opcji powoduje jednorazoyw zamiar poczawszy od miejsca wskazanego przez kursor.
We wszystkich w/w przypadkach nie ngmije zamiana liter diych na male.

Jezeli czytnik nie znajdzie podanego wzorca, tawigtlony zostanie komunikat:

Brak wzorca Nacisnij ESC
Po nadinigciu klawisza'Esc" kursor lzdzie na kacu programu.
5.2.11. Przenumerowanie linii programu.
Dla programow obrabiarkowych przewidziano 4iveo$¢ automatycznego przenumerowania
linii. Poprzez ling programu rozumie siini¢ w postaci przedstawionej pag;j:

NOO1 . ...
/NOO1. . ..

NOO1 ... (spacje lub TAB przed numerem bloku)
INOOL. . .
Po wywotaniu funkcji Num" (CTRL-B) pojawi s¢ komunikat:

Numer poczatkowy :
Skok numeracji

Po napisie Numer pocatkowy:" naleey wpis& numer bloku, jaki ma uzyskapierwszy
przenumerowany blok. Po napisgkbk numeraciji :" nalezy wprowadzé wartas¢ przyrostu numeréw
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blokéw. Czytnik sprawdza obecfio bloku wlinii iewentualnie wpisuje nowy numer.
Przenumerowanie odbywa sid linii wskazywanej przez kursor dorkaa programu.

Dla niektorych systemoOw sterowaniazma jest, aby numer bloku miat staltugas¢. Dlatego
tez "Numer pocatkowy" mozna podé w postaci np. 0005. Wtedy kolejne blokida mialty numery
w postaci NOOO5, N0O006, NOOO7 itd (przy przykkagon skoku = 1).

5.2.12. Kontrola programu dla systemu NUMS

W edytorze czytnika wprowadzono dodatkofunkcije : sprawdzanie i konweksprogramow
dla systemu NUMS32xT (Nums tokarkowy). Ze wziyl na to,ze programy dla tego systemu pisane
Sa przyrostowo, poprawa takiego programu jest niezevytkidna. Konwersja programu tokarkowego
do formatu absolutnego pozwala na jego wygoderyfikacg i modyfikacg. Po konwersji warti
X i Z podane g jako wspétrzdne w dowolnie przytym ukiadzie w normalnym zapisie z kropka
dziesetna. Kropka mee by opuszczana w przypadku waito catkowitych. Wartéci | i K nie 4
zmieniane - zmieniany jest tylko format ich zapwstfiormatu stalopozycyjnego do zapisu z kropka
dziesgtna. Wartdci X, Z, | i K posiada staly formathiezalezny od aktualnej interpolacji (GO0, G33
czy G01, G02, G03). Warté X podana po funkcji GO4 nie podlega konwersiji.

Przed konwergjdo formatu absolutnego w najeprzed kadym blokiem z wymiaa narzdzia poda
jako komentarz blok:
(Nnnn G92 Xxxx Zzzz)
gdzie: nnn - dowolny numer bloku,
xxX - aktualne poteenie wierzchotka naezlzia w osi X §rednicowo) w przyjtym ukladzie
wspohzdnych,
zzz - aktualne pofenie wierzchotka nagzlzia w osi Z.
Przyktadowe bloki z wymiannarz:dzia ( wycgte z programu ):
(NOO1 G92 X250 Z80)
NO05G95 F450 S211 T0101 M03

(N196 G92 X250 791.8)
N200G95 F80 S212 T0404 M0O3

Podczas modyfikacji programu w formacie absolutr{pomkonwersji) naley pametac o:
1. Wspéhzdne X naley podawa srednicowo tak, aby przyrostednicy w poréwnaniu z aktualna
pozycja byt podany z dokladsada nie wiksza ni:
0.02 dlaG00iG33
0.002 dla G01, G02iG03
2. Podobnie dokladriai przyrostow w osi Z nie powinny przekrac¢za
0.01 dlaGO00iG33
0.001 dla G01, G02iG03
Nie zachowanie powgzych zasad spowoduje brak zerowania programu pagboe] konwersji do
formatu NUMS.
3. Zmiana wartéci podanych po funkcji G92 umilwia modyfikacje programu w przypadku
zastosowania nagdzia o wymiarach ustawczych innych,znzalczono podczas opracowywania
programu.
4. Przed uruchomieniem programukonaé¢ konwersje do formatu NUMS.

Obstuga funkcji konwersiji NUMS 32xT

Po wywofaniu edytora natg wcismé klawisz Control-K. Czytnik sprawdza edytowany
program. Maliwe sa 3 rodzaje formatow programu: tzw format nieznarogyli format inny ni dla
omawianego NUMS'a; - format przyrostowy NUMS 32x1grmat absolutny (po konwersji).

Dla formatu innego ziNUMS wyswietlone zostanie okno:
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Obs®uga US NUMS 32xT

B 0 - format nieznany
1 - format przyrostowy NUMS 32xT
2 - format absolutny (po konwersji(

Esc - koniec, powr6t do edyciji

Strzalka pokazuje wykryty format. Konwersja nietjesozliwa. W tym przypadku mina wskazé
czytnikowi inny format poprzez ndaigcie klawiszal lub 2. Czytnik przyjmie,ze program napisany
jest we wskazanym formacie i udgsti odpowiednie funkcje konwersiji.

Kazdy nowy program nie poddawany dotychczas edycjeytraku z zalgenia wskazywany jest jako
format nieznany. Dopiero po zmianie tego formatyprmez wskazanie klawiszem 1 lub 2 w oknie
obstlugi NUMS'a, powoduje zapagtanie tego formatu. Przy naphych wejciach do edycji
automatycznie gzie ustawiany wiiwy format. Jednak natg sk upewné, czy istotnie program jest
napisany we wskazanym formacie. W przeciwnym wypaktknwersja programu nie doprowadzi
do niekontrolowanych zmian w programie. Tak zanuagi program mge doprowadzi do
uszkodzenia maszynyNalezy podkréli¢, ze konwersja przeznaczona jest tylko dla systemu SUM
32xT (naley pamétac o uwagach podanych powsj ) | chocia mozliwa jest konwersja innych
programow, lecz nie natg wykorzystywa takich programow.

Dla formatu przyrostowego NUMS, po naukciu klawiszy Control-K pojawi giokno:
Obs3uga US NUMS 32xT
0 - format nieznany
ﬁ 1 - format przyrostowy NUMS 32xT
2 - format absolutny (po konwersji(

3 - konwersja: NUMS > absolutny
4 - kontrola programu NUMS 32xt
Esc - koniec, powr6t do edyciji

strzatka wskazuje wykryty format. Dephe @ dwie funkcje: konwersja na postabsoluta oraz

kontrola formatu programu i zerowania. Dobrze jested konwersj przeprowadzi kontrok.

Najczsciej kontrola taka wykryje kty, jezeli program nie kdzie w formacie NUMS'a lub gdyctzie

to program po konwersiji.

Kontrola nasipuje po nadnicciu klawisza4'. Sprawdzaneamnastpujace parametry:

« obecnd¢ znaku pocatku programu (%),

« zakres adresow (NGXZIKFSTM), w przypadku innydbtad,

« iczbe pozycji dla adresow N, G, T, M (odpowiednio 3, 2,i 2) oraz znak liczby (nie jest
dopuszczalna liczba ujemna)

« obecnd¢ G02, GO3 lub G33 w bloku zawiegaym | lub K,

« liK musiby dodatnie,

« pomkdzy poszczegdllnymi adresami nie redy¢ wigcej niz 1 spacja,

« Zerowanie programu.

W trakcie kontroli w dolnej linii statusu po lewsfronie wywietlane g postpy kontroli wyraone

procentowo. Przy wykryciu gdu pojawia si odpowiedni komunikat opisagy wykryty bhd np:

"btedny znak adresu”, "nieprawidiowa dto pozycji". Jednoczmie kursor wskazuje dine miejsce

w programie. Po sprawdzeniu programu, gdy jestemb@du, nastpuje sprawdzenie tzw. zerowania.

Liczone @ poszczegolne przejazdy w osiach X i Y. Gdy waidkoncowe g rozne od zera, to

wyswietlony zostanie komunikat:

Brak zerowania programu
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i ponizej przedstawione zostamwartasci wspotrzdnych w poszczegdlnych osiach.
Przy prawidtowo napisanym programie pojawilgdmunikat:

Program bezbtedny

i ponizej wyswietlone keda wartasci X i Y rowne O.

Po takiej kontroli ména przeprowadza konwersg na wartéci absolutne. Nagpuje ona po
nacknicciu klawisza 3'. W linii statusu po lewej stronie ¥ietlane g postpy konwersji (podana
wartos¢ procentowa). Automatycznie po konwersji w okniestamie wskazany format absolutny.
Program po konwersji nina zapis& w pameci. Czytnik zapangituje, ze program zostat poddany
konwersji. Po ponownym wywotaniu edycji programudgdanego wczmie] konwersji i po
nacknicciu klawisza Control-K, w oknie wskazangdzie odpowiedni format programu:

Obs3uga US NUMS 32xT
0 - format nieznany

1 - format przyrostowy NUMS 32xT
B2 2- format absolutny (po konwersji)

3 - konwersja: absolutny > NUMS

Esc - koniec, powr6t do edyciji

Dostpna lgdzie funkcja konwersji z postaci absolutnej na aoptzyrostow NUMS. Wywoluje s¢
ja za pomog klawisza3'. | tak jak poprzednio w dolnej linii statusu $wjietlany jest posp konwersii.
Po jej zakaczeniu wskanik pokazuje format przyrostowy NUMS. Program p@aattaniu mana
wystat do obrabiarki.

5.2.13. Koniec edycji.

Po zakdczeniu poprawiania, program nalezapisgé do pamgci czytnika. Shidy do tego
funkcja 'Ed.zap." (CTRL-M). Program jest zapisywany do paoii Po zapisie nagbuje powrot do
gltdbwnego menu. Wiellksg wolnej pamgci i wielkos¢ programu jest aktualizowana.

Zapis programu do pagui po zakdczeniu poprawiania jest potrzebny, gdpoprawa
dokonywana jest nie bezfrednio na programie w paeai czytnika lub modutu, lecz w oddzielnym
buforze przeznaczonym do edycji. Zakaenie edycji mana rownig wywolat klawiszem 'Esc".

5.2.14. Koniec edycji bez zapisu programu.

Zakaczenie edycji bez zapisania wprowadzonych popramekna dokoné& za pomog
funkcji "Ed.prz." (CTRL-O) lub klawisza'Esc" . Uzycie tej funkcji powoduje w§wietlenie napisu:

Zapisac przed zakonczeniem ?
T-tak N-nie  Esc- edycja

Wopisanie"Esc" powoduje powrét do edycji. Po némieciu "T" program razem z poprawkami
zostaje zapisany w paegi i czytnik przejdzie do gidbwnego menu. Po Haiciu klawisza"N"
nastpuje powrot do glbwnego menu bez zapisu. W przypadky zostaly wprowadzone poprawki
w programie, to nie zostarone zapisane. Program pozostanie w pierwotneppost

Wyjscie z edycji bez zapisu nie zawsze jednak powog@omostawienie programu w wersji
oryginalnej. Do poprawiania zywany jest dodatkowy bufor edycyjny. Program jegielbny
i poprawiany fragmentami. Jeli zostam wprowadzone poprawki w wielu miejscach odleglyath o
siebie, to mimo #ycia funkcji "Ed.prz.", niektére poprawki &da zapamgtane. Najlepszym wygiem
jest zrobienie kopii programu wewtnz pamg¢ci czytnika lub modutu. Po zakozeniu poprawiania
i sprawdzeniu programu kapmozna skasowa

5.4. Grupa funkcji "Okna"
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Grupa funkcji 'okna’ umdiwia przehczanie rénych sposobow wéwietlania zawartéci
pamgci. Ponkej pokazany jest ekran czytnika po wybraniu grupknia”.

Programy Edytor oKna Obrabiarka Haslo poMoc
———— Pamiec wew MP-5]1 22—
WALEK 640p v Dwa okna P . 001 340PKOLPAK 540ﬂ
WALEK. 001 6534 Jedno okno . 023 2307PKOLPAT. WL 559
KORPUS. 1 439B . 640
KORPUS. 2 439 |V giniZZ';u 01 653
DYSZA_8 32B 4. PR 28
DYSZA_10 33) SRUBA_04. L 29
DYSZA_14 33p KORPUS. 1 439
KORPUS. 2 439
DZW GNI A. 002 207
KRZYWKA 65
DYSZA_8 32
DYSZA_10 33
DYSZA_14 33
POKRYWA. 5 2345
POKRYWA. 6 2400
Wolne:106281= Wolne:411241=
|POKRYWA.6 24004 (Pokrywa pompy rys 09846-112 09.05.1993) ~|

Mozliwe sa 3 sposoby wiwietlania okien. Przedstawiono je dokiadnie w pEciea str 5.
Przehczanie na poszczegobine trybu rpasie po nacéhieciu klawisza:

'D' - wyswietlane g dwa okna przedstawigje zawart®¢ pameci czytnika lub modutu. W jednym
oknie wyswietlonych jest 30 nazw w dwoch kolumnach.

'J' - wyswietlane jest jedno okno. Mtiwe sa dwa sposoby wiwietlania tego okna:
- bez opisu:- w§wietlanych jest max 60 nazw plikow w 4 kolumnachpofg taka uzyskuje si
naciskagc klawisz'B'
- Z opisem: - wywietlanych jest max 15 nazw wraz z komentarzem #gwa wewrgtrz
poszczeglinych plikbw. Opgjaka uzyskuje si naciskajc klawisz'Z

Rodzaj pamici (wewn. czytnika lub modutu ) z jakiej pobierasge i wyswietlane nazwy plikdw
okresla opcja ustawiana w grupie "Programy" - Pamwvewrgtrzna; MPB-512.

5.5. Grupa funkcji "Obrabiarka"

Grupa obrabiarka pozwala na przesytaniem danycbg(@méw) z czytnika do maszyny
(systemu sterowania ), z maszyny do czytnika, jakai ustawianie parametrow transmisji
( odpowiednie ustawianie czytnika dla wybranegozegpd sterowania ). Pargj przedstawiony zostat
wyglad ekranu. W przeciwiestwie do poprzednich grup funkcji - tutaj wybierasie za pomaogliter,
lecz za pomagcyfr, co ilustruje rysunek poia,.

Programy Edytor oKna Obrabiarka Haslo poMoc
Pamiec wewnetrzna = - =" MP-512=————
WALEK 640P 2-031/cz b obrah 40PKOLPAK 540ﬂ
WALEK. 001 653¢ y 07BKOLPAT. WL 559
KORPUS. 1 439B 3-Rs wyslanie 40
KORPUS. 2 439B 4-Rs odczyt 653
DYSZA 8 32B 28
DYSZA 10 33 7 - tryb obrab. 29
DYSZA 14 33p 8 - tryb czyt. 439
9 - tryb Rs232 439
207
Kasowanie 65
DYSZA 8 32
DYSZA 10 33
DYSZA 14 33
POKRYWA. 5 2345
POKRYWA. 6 2400
Wolne:106281 Wolne:411241=
POKRYWA.6 24004 (Pokrywa pompy rys 09846-112 09.05.1993) —|

5.5.1 "Obrabiarka" - wystanie do obrabiarki

17



Po wybraniu grupy "Obrabiarka" i n&ecigciu klawisza'l' wywotana jest funkcja przekazgp
dane z pliku do systemu sterowania obrahiarlCzytnik po wywotaniu tej funkcji szuka znaku
pocatku programu (ustawiany w funkcji "Mod"). Ma to m&lu omingcie wszelkich komentarzy i
opisOw znajdujcych s¢ na pocatku programu. W przypadku gdy znak nie zostanideziany, to na
wyswietlaczu pojawi & komunikat:

Czy od poczatku programu (T/N)

Po wpisanid'N" czytnik powrdci do gtdwnego menu.
Po wpisanid'T" i przygotowaniu programu do transmisji, w goriméj pojawi sic komunikat:

Przekazywanie programu <nazwa> do obrabiarki

Na wyswietlaczu pojawi si tres¢ programu przygotowana do wystania. Jednorazowémmeglonych
jest 17 linii. Kursor wskazuje na pierwszy znakygatowany do wystania. W czasie przekazywania
danych, kursor przesuwacsdawsze wskazag¢ aktualnie wysytam dam. Po wystaniu petnej linii, na
koncu dopisywana jest nagina linia, a z przodu ( przed kursorem ) kasowastajedna linia wyej,
tak ze zawsze na ekranie wyietlona jest jedna lub dwie linie nad kursoremzylcwysytanym
znakiem ) oraz 15 linii za aktualrinia. Znaki kaaca linii (CR, LF) wywietlane g jako "T0" i "1".
Zakonczeniu funkcji "Obrabiarka " nagiuje po naénicciu klawisza"Esc" .

Sposob podEzania czytnika z systemem sterowania oraz programi@ sposobu transmisji
opisane jest w drugiej eci instrukciji.

5.5.2 "Obrabiarka" - odczyt z obrabiarki

W celu wprowadzenia programow z czytnikdntg lub innego uradzenia transmitacego
dane (np. wyprowadzanie programu z systemu steriawar. ) naley wywotaé funkcje "odczyt z
obr." ( klawiszem'2' po wczéniejszym wybraniu grupy "Obrabiarka" ). Na $wjietlaczu pojawi si
komunikat:

Odczyt danych ze ztgcza Z-2

Czytnik ustawia odpowiednie sygnaty staag i gotowy jest do przyjmowania danych. Nglevysta

z systemu dane do czytnika lub przygotowaytnik t&my papierowej do przekazywania programu.
W trakcie odczytu w§wietlane leda znaki odczytane z systemu ster. lub czytnikanta Sposob
sterowania transmigprzebiega wg parametréw ustawionych w funkcji "Mod

Odczyt danych rozpoczynacsbd rozpoznanego znaku patku programu, ktory zostat wcagej
ustalony za pomac funkcji "Mod". Jeeli program ma b§ czytany w catéci (np. hcznie

z komentarzem),to w funkcji "Mod" nal¢ wprowadzé¢ znak 00 hex (kod rozbiegéwki). Odczyt
rozpocznie s od dowolnego znaku #8ego od znaku 00 hex (pomija rozbieg@yvkoniec odczytu
nasgpi po rozpoznaniu znaku koa programu, ktéry réwnie ustala si w funkcji "Mod".
Wprowadzenie znaku kea czytania = 00 hex powodujes program jest czytanyzao napotkania
rozbiegowki.

Nalezy zwrOcé uwag na sposOb zapisu kodu patk ikonca czytania. Kod tych znakow
wprowadzany jest w zapisie hex iwadomusi by zgodna z kodem transmisji (ISO lub EIA).
Np. znak "%" ma w kodzie ISO wati®= A5 (hex), a nie 25 (hex) jak w kodzie ASCIIzdkbedzie
ustawiany kod poeku ikonca r@zny od 00 hex, to naly sprawdzt w dokumentacji obrabiarki
posta& tych znakdw.

Transmis§ mozna przerwéa w dowolnym momencie przyzyciu klawisza"Esc" . Jeeli urzadzenie
transmitujce dane nie posiada mivosci transmisji rozbiegdéwki, to po zakozeniu transmisji
naciskamy klawisZEsc" . Na wyswietlaczu pojawi & komunikat:

Podaj nazwe:
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Z klawiatury czytnika naley wprowadzé nazwe programu, pod jakbedzie zapangtany program. Po
wpisaniu prawidiowej nazwy, czytnik zapisze progranpameci i przejdzie do podstawowego menu.
W przypadku wykrycia takiej samej nazwy $wjetlony zostanie komunikat:

Plik istnieje, zastgpic ?

Po nadinigciu klawisza"T" , istniepcy plik zostanie skasowany, a w jego miejsce zasrapisane
dane odczytane z widzenia zewegtrznego. Po weénigciu litery "N" | pojawi s¢ komunikat:

Czy zapisac program

Po odpowiedzi twierdgej czytnik ponownie zada podania nazwy programu, i cata procedura
zapisu przebiega jak opisano pawy Klawiszem 'EscC' mima przerwé& powysszy procedug.
Program nie zostanie zapisany.

W przypadku wykrycia klow w trakcie odbioru danych, w drugiej linii wwyietlacza pojawi si
komunikat:

llo$¢ btedow:
po czym zostanie wyvietlona liczba wykrytych kiléw. Wyswietlony zostanie komunikat:
Czy zapisac program

Po odpowiedzi twierdicej procedura zapisu programu przebiega tak, jaaap powye;.
Sposob podtzania czytnika tany iustawianie trybu transmisji opisane jest wgiey czsci
instrukciji.

5.5.3. "Obrabiarka" - Rs wystanie.

Po wybraniu grupy "Obrabiarka" i nécicciu klawisza'3' uruchomiony zostanie proces
nadawania programu za pomorcza typu RS-232. Jest toagke umieszczone na lewym boku
czytnika.

Kolejnos¢ przygotowania urgzen ( czytnik - obrabiarka ) zatg od sposobu transmisji. Przy
sterowaniu za pomacsygnatdw RTS-CTS (sterowanie sygnatlami ) lub prstawieniu opcji
'sterowanie znakami i 'nadawanie po XON ?' ( patnkcja 'tryb Rs232') natg najpierw przygotowa
czytnik do transmisji, po czym uaktywnurzadzenie odbierare. Przy braku sterowania transmisj
lub przy sterowaniu znakami ( lecz bez opcji 'naaiae po XON ?' ) naky uaktywnt urzadzenie
odbierajce ( system ster. ,komputer ), po czym urucktamadawanie danych z czytnika.

Na wyswietlaczu w trakcie nadawania wwietlone zostaj dane (znaki) transmitowane
z czytnika. Przebieg transmisji przebiega zgodrgamametrami ustawionymi za pomdankcji ‘tryb
Rs232' ( opisana w dalszejsgei instrukcji ).

W trakcie nadawania lub oczekiwania na ustawispgnatdéw od urgdzenia odbieragego lub
w czasie oczekiwania na znak "XON" ( oczekiwaniegogowaé urzadzenia odbieragego) mana
przerwa transmis¢ poprzez naéniecie klawisza'Esc" . Po zakaczeniu nadawania czytnik powrdci
do gibwnego menu.

5.5.4. "Obrabiarka" - Rs odczyt

Po wybraniu grupy "Obrabiarka" i nagigciu klawisza'4' czytnik zostaje przygotowany do
odbioru danych ze atza szeregowego.

Kolejnos¢ przygotowania urgzen ( czytnik - obrabiarka ) zatg od sposobu transmisji. Przy
ustawieniu opcji 'sterowanie znakami' i ‘wystanerwszego XON' ( patrz funkcja 'tryb Rs232") rgle
najpierw przygotowa urzadzenie (system ster. lub komputer) do transmug),czym uaktywrd
czytnik. Przy sterowaniu za pompsygnalow RTS-CTS (sterowanie sygnatami) lub psagrowaniu
znakami' lecz bez opcji ‘wystanie pierwszego XQOhdilery najpierw uaktywni czytnik, po czym
uruchomé nadawanie danych z systemu lub innegadeenia.
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Po uruchomieniu transmisji w gérnej linii ekranyawi sic komunikat:
Transmisja szeregowa - odbiér

po czym wywietlona zostanie nazwa transmitowanego progranastphie czytnik ustawi sygnaly
sterupce transmig i ewentualnie wyle znak XON (przy ustawionej odpowiedniej opcji Btedy
transmisji § sygnalizowane na wgyietlaczu.

Transmisja zostaje zakozona po odczycie znaku ETX.zéé jednak uradzenia transmitare
nie ma maliwosci wystania tego znaku, to po zaprzestaniu przesyidanych naley wcism¢ klawisz
"Esc", przerywajc tym samym proces odbierania danych.

Na wyswietlaczu pojawi & komunikat:

Podaj nazwe:

Nalezy wpis& nazwe po jaki ma zosta zapisany program. Procedura wprowadzania nazwyces
zapisywania programu jest taki sam jak przy odegeinych z obrabiarki ( p-kt 5.5.2).

W trakcie oczekiwania na ustawienie sygnatdw siesgh w uradzeniu transmitacym mana
przerwa odbior przez nagniccie klawisza'Esc" .

5.5.5. "Obrabiarka" - tryb obrabiarki

Funkcja ta shay do ustawiania sposobu przekazywania programuydtesiu sterowania obrabiark
Istnieje maliwos¢ zaprogramowania parametrow dla 1@nych systemow. Parametry te patane
sa po wyhczeniu zasilania czytnika. Dokladny opis ustawigp@ametrow opisany jest w drugiej
czgsci instrukeji

5.5.6. "Obrabiarka" - tryb czytnika

Funkcja ta shy do ustawiania sposobu odczytu programu z systetarowania obrabiagklub

z czytnika tamy. Istnieje maliwo$¢ zaprogramowania parametrow dla 5zmgch systemow.
Parametry te partiane § po wyhczeniu zasilania czytnika. Dokladny opis ustawigrggametrow
opisany jest w drugiej €xci instrukcji

5.5.7. "Obrabiarka" - tryb Rs-232

Funkcja ta sty do ustawiania parametréw transmisjacziem szeregowym RS-232. Istnigje
mozliwos¢ zaprogramowania parametrow dla Zmgch systeméw. Parametry te patane § po
wytaczeniu zasilania czytnika. Dokladny opis ustawigp@ametrow opisany jest w drugiejeéai
instrukciji

5.5.8. "Obrabiarka" - kasowanie trybow

Funkcja ta (wywolywania klawiszefK' z grupy "Obrabiarka™) sy do ustawiania standardowych
parametrow steragych poszczegolnymigtzami czytnika. | tak ztze:

Z-1 (transmisja programu do obrabiarki ) zostagtawione dla systemu NUMS

Z-2 (odczyt programu ) dla czytnika CTS-30/wany w systemie NUMS

Z-3 ( zlacze Rs-232) dla systemu Sinumerik serii 800

Po nadinigciu klawiszaK' wywotujacego funka kasowania pojawi sikomunikat:

Czy kasowac tryby pracy ?
Tak / Nie

Dopiero po akceptacji ( klawisz 'T") trybydy ustawione tak jak opisano powgj. Kasowanie trybow
naley przeprowadz po pierwszy wiczeniu nowego czytnika i po wymianie baterii zgsdaj
pamgg.

5.6. Grupa funkcji "Hasto"
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Funkcje tej grupy sta do blokowania lub odblokowania pagoi programow oraz do zmiany hasta
blokujacej pam¢cé. Ponkej zostat przedstawiony wygl ekranu.

Programy Edytor oKna Obrabiarka Haslo poMoc
Pamiec wewnetrzna

WALEK 640p Kol o_z | Zmiana hasla 5404
WALEK. 001 6534 KORPU | Wylaczenie hasla 1 559
KORPUS. 1 4398 WALEK | Blokada pamieci
KORPUS. 2 439B WALEK [ Otwarcie pamieci
DYSZA_8 32B SRUBA
DYSZA_10 33 SRUBA_04. L 29
DYSZA_ 14 33p KORPUS. 1 439

KORPUS. 2 439

DZW GNI A. 002 207

KRZYWKA 65

DYSZA_8 32

DYSZA_10 33

DYSZA_ 14 33

POKRYWA. 5 2345

POKRYWA. 6 2400

Wolne:106281= Wolne:411241=

POKRYWA.6 24004 (Pokrywa pompy rys 09846-112 09.05.1993) ‘|

Blokada polega na wydzeniu funkcji zmieniajcej zawarté¢ pameci jak i blokad: funkcji ustawiania
parametrow transmisji. Blokowane finkcje:

- Nowy plik

- Usuwanie

- Zmiana nazwy

- Edycja

- Ustawianie parametrow dla obrabiarki, czytnianty, Rs-232

Przy zablokowanej paggi i przy wywotaniu funkcji wymienionych powyj czytnik kedzie zadat
kazdorazowo podania hasta. W trakcie formatowania pantzytnika hasto automatycznie zostaje
anulowane.

5.6.1. "Hasto" - zmiana hasta

Funkcja ta stiay do ustawiania hasta (7eli dotychczas nie byloaywane ) lub do jego zmiany. Po
wybraniu grupy "Hasto" i nagmnicciu klawisza'Z' czytnik sprawdza czy wcgeiej zostato ustawione
hasto. Jeeli tak, to czytnik zaada podania dotychczasowego hasla:

Podaj hasto:

przy ziym podaniu hasfa czytnik powrdci do gidbwnegenu. W przeciwnym wypadku \éyietlony
zostanie komunikat:

Podaj nowe hasto:
nalezy wprowadzt max. 8 znakéw hasta i nacigrklawisz 'Enter'. Czytnik zada weryfikacji hasta:
Zweryfikuj hasto:
nalezy ponownie wprowadzi takie samo hasto i nacigh klawisz 'Enter'. Po prawidiowym
wprowadzeniu, hasto zostanie zmienione lub zostastigwione hasto.
5.6.2. "Hasto" - wylaczenie hasta

Funkcja stay do stalego wylczenie hasta. Po wybraniu grupy "Hasto" i dagiciu klawisza'W
czytnik za&zada podania hasta:

Podaj hasto:

po wpisaniu prawidiowego hasta paticzytnika zostanie na stale odblokowana, tze., po
ponownym waczeniu czytnika niedalzie potrzebne podawanie hasta. Ponowne zablokevipeaméci
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jest maliwe dopiero po wywotaniu funkcji 'zmiana hastavpisaniu hasta. Samo wywotanie funkcji
'Blokada panci' nie powoduje jej zablokowania.
5.6.3. "Hasto" - blokada pamkci

Funkcja shay do blokowania pamci, gdy wczéniej byla wyta funkcja otwarcia pari (patrz
ponizej). Po wybraniu grupy "Hasto" i n&aigciu klawisza'B' czytnik zablokuje pamé. Jeeli
wczesniej zostalo wydczone hasto, to blokada nie dziata. Mglevywotat funkcje zmiany hasta i
wpisa& nowe hasto.

5.6.4. "Hasto" - otwarcie pamkci

Funkcja ta stiay do odblokowania parti gdy wywana jest blokada hastem. Odblokowanie dziata do
momentu wydczenia czytnika lub do momentu zablokowania gamipatrz opis powsyej).
Odblokowanio pozwala uniki ciagtego wpisywania hasta przyywaniu innych funkcj. Po wybraniu
grupy "Hasto" i naginicciu klawiszaW' czytnik zaada podania hasta:

Podaj hasto:
Po wpisaniu prawidiowego hasta, patnczytnika jest odblokowana.

5.7. Grupa "Pomoc"

Grupa 'pomoc’ wywotywana jest klawiszeM'. Wyghd ekranu przedstawiony jest na rysunku
poniej.

Programy Edytor oKna Obrabiarka Hasl o poMoc
Pamiec wewnetrzna B
WALEK 64009 Kol o_z. 001 3{ 1-0pisogdiny
WALEK. 001 6534 KORPU .023 2{ 2-0Opisogélny c.d
KORPUS. 1 4398 WAL EK 3 -okna-ogolnie
KORPUS. 2 4398 WALEK 001 4-okn_a-prze_l acz.
DYSZA_8 328 SRUBA 5 -koplowanle progr.
DYSZA 10 337 SRUBA 04. L 6 -usuwanie progr.
DYSZA 14 339 KORPUS. 1 7 -zmiana nazwy
KORPUS. 2 8 -farmatowanie pam.
DZW GNI A. 002 | 9 -edytor-ogoinie
KRZYWKA A -edytor-klawisze
DYSZA 8 B -obrabiarka
DYSZA_10 C -haslo
DYSZA 14 339
POKRYWA. 5 23456
POKRYWA. 6 24004
Wolne:106281= Wolne:411241=
POKRYWA.6 24004 (Pokrywa pompy rys 09846-112 09.05.1993) ‘|

Pomoc podzielona jest na grupy tematyczne. Posabtmegtrony pomocy wywotujeesiza pomog
klawiszy numerycznych lub liter. Powrét do gitbwnegenu naspuje po nadnicciu klawisza 'Esc'.
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6. Instalacja systemu.
Do komputera (IBM lub kompatybilny) nalew wolny slot wiazy¢ kark transmisyja

KTK-01. Karta ioprogramowanie dostarczane jest zustawionym adresem $250.
W wiekszosci przypadkéw adres ten jest wolny w komputerze ikarta funkcjonuje
prawidtowo - mozna opusci¢ te czes¢ opisu (p-kt 6). W przypadku kolizji adreséw (zle
dzialanie karty i/lub komputera ), nalezy przestawi¢ zworki wg. opisu ponizej.

Adres urzdzear we-wy podaje giw zapisie tzw hex. Poszczegdblne pozycje tej liczhyisuje s za
pomoa cyfr 0. . 9iliter A. . F. np. 2A0, 2DO0 itp. Liczby zapisane w ten sposob ina przedstawi
w zapisie binarnym (zero-jedynkowym), gdziez#tej pozycji liczby hex odpowiadajcztery cyfry
binarne, i tak:

hex bin hex bin hex bin hex bin

0 -0000 4 -0100 8 - 1000 C-1100
1 -0001 5 -0101 9-1001 D-1101
2 -0010 6 -0110 A -1010 E - 1110
3 -0011 7 -0111 B-1011 F-1111

Tym samym liczb hex mana przedstawijako liczke binarm, gdzie poszczegdlne pozycje
liczby binarnej odpowiadajliniom adresowym.

np:liczcbahex=2A0= 0 0 1 0 D 1 0 O O 0 O
linie adresowe A9 A8 A7 Mb A4 A3 A2A1AO

linie adresowe AO. . A2 nieguzywane. Ustawiamy jedynie linie A3..A9. Zworki najeustawé¢ wg
tabeli podanej pownej tak, aby odpowiedniej linii adresowej odpowiadeyfra O lub 1 z zapisanego
adresu w postaci binarnej.

Uktad zworek na karcie KTK

ZWORA |ADRES | ZWORA |ADRES

A A3=1 | A7=1 /
B A3=0 J A7=0

C Ad4=1 K A8=1

D A4=0 L A8=0

E Ab5=1 M A9=1 ABEFI J

F A5=0 N A9=0

G A6=1 CDGHKL

Przyktadowo dla adresu:
$250 (hex) = 10 0101 0000 (bin) zworki: ML JGFC B
$348 (hex) = 11 0100 1000 (bin) zworki: MKFRIGBA
$2D0 (hex) =10 1101 0000 (bin) zworki: MLAG B

Po wywotaniu programu obstugi karty na komputgi2E8N.EXE) nalezy zainstalowa adres
karty (fabrycznie ustawiony na $250). Ustawianiagead dokonuje sipo nadinieciu klawiszy
ALT-F3. Na ekranie pojawi siaktualny adres karty. Zmiana ngsije po wpisaniu nowego adresu
i nacgnieciu klawisza ENTER. Adres nailg wprowadzé w postaci hex, poprzedaaj wprowadzas
liczbe znakiem "$". Przy nagbnym wywotlaniu programu obstugi karty nie jest wygaae podawanie
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adresu. Program samoczynnie modyfikuje adres. Bnogibstugi karty posiada wbudowganstrukcg
obstugi. Wywoluje si ja przez naénigcie klawisza F1.

Czytnik CT-128 po zamocowaniu mechanicznym nalpohczyé z systemem sterowania
obrabiark. Sposdb paktzenia opisany jest w drugiej dzi instrukcji. Jakozrodia zasilania naky
uzy¢ zasilacza dostarczanego wraz z czytnikiem. Mimmaliestabilizowane nagie tego zasilacza
musi zawierd sk w zakresie 11V do 18V. Zasilacz nalegpodhczy¢ do gniazda znajdagego s¢ na
lewym boku czytnika. Czytnik posiada wiasny stabibr napicia.

Jako zrodia zasilania mina réwnie uzy¢ nape¢ wyskpujacych w systemie sterowania.
Napkcie zasilagjce mana poprowadZi z plyt z elementami tego systemu. W czytniku nalge
podhiczy¢ zamiast zasilacza. Czytnik pobiera okoto 350mAy[dr2V zasilania.

W przypadku wykorzystywania czytnikastay papierowej do czytania programow, mgle
przyfaczy¢ ten czytnik do czytnika CT-128 za pomolacza pdredniego zamdwionego w naszym
zakladzie. Spos6b pmizenie czytnika tany opisany jest w drugiej egci instrukcji.

UWAGA: W przypadku braku maiwosci przyhczenia systemu sterowania obrabiarki lub czytnika
tasmy do czytnika CT-128 (odmienny standard nie prdeisny przy projektowaniu czytnika) naje
zglost sk do naszego zakiadu. Uzgodniony iwykonany zostatoelatkowy interfejs (ukiad
dopasowujcy) do konkretnej obrabiarki. Wykonanie interfejsiwarunkowane jest doktadn
znajomdcia sposobu komunikowaniagssystemu sterowania z wdzeniem zewgtrznym.

7. Potaczenie czytnika CT-128 z systemem sterowania obrabi  arki.

Przyhczenie czytnika CT-128 z systemem sterowania oérapbnie wymagazadnych zmian
w tym systemie. CT-128 nioa przyhczy¢ do wepcia danych rownoleglych istnigjego w systemie
sterowania. Czytnik CT-128 peadka s¢ zamiast czytnika tay. Mozna rownie pohczyé
z systemem za pom@azfacza RS-232 (opisane w dalszejg@z instrukcji). Dopasowanie ukiadu
czytnika z ukladem obrabiarki naptije przez odpowiedni przewdd (w szczegdllnych pagigach
poprzez uklad dopasowvagy). Istnieje maliwos¢ nie stosowania w/w przewodu. Wtedy jednak nale
przelutowa dotychczasoweatze obrabiarki wedlug podanego pamji rozmieszczenia stykow.
Zastosowanie dodatkowego przewodu zezami pozwala na natychmiastowe pgzeénie na czytnik
taSmy papierowej (w razie awarii czytnika CT-128). P&y opisano sposéb pakenia fizycznego i
logicznego czytnika CT-128 z systemem sterowanialmarlk.

7.1. Potaczenie elektryczne.

Poniej podane ® numery stykdw zlcza Z-1. Zlacze to znajduje sina bocznejscianie
czytnika. Przeznaczone jest doquazienia czytnika z systemem sterowania obrafpiark
Typ zhcza - zdcze szufladow®-sub 025 wtyk
lub zhcze szufladow871025(polska nazwa)

nr.styku Z-1 nazwa i znaczenie sygnatu
1 wyj |1 dana do obrabiarki
wWyj. 12 -//-
wWyj. 13 -11-
wWyj. 14 -/l-
wWyj. 15 -11-
wWyj. 16 -11-
wWyj. 17 -/l-
WYj 18 -11-
Wyj. "DANE GOTOWE" - sygnat informujcy system sterowaniae dane na
liniach 11-18 & wazne. Polaryzacja tego sygnatu jest dlkaera jest programowo
z klawiatury czytnika (patrz funkcja MOD )
10 masa sygnatowa i elektryczna.

25

O©oOoO~NOOOTA,WN



14 wyj. "GOTOWO SC CZYTNIKA" - sygnat informujcy system sterowaniae
czytnik gotowy jest do pracy. Sygnat ten jest usaaw po wywotaniu funkcji
"Obrab.", a zdjty po zakaczeniu tej funkcji. Polaryzacja sygnalu jest ustanai
programowo.

15 wej."START TYL / KIERUNEK" - sygnal ma podwdjne znaczenie:

_¥'START TYL" - aktywny sygnat rozkazuje czytnikowi CT-128 phaese danych
do obrabiarki. Daneasprzesytane "w tyt', tzn. w kierunku pagku programu.
Polaryzacja tego sygnalu jest ustawiana za pameorki migdzy stykami 11-12-
13 niniejszego ztza. Dodatkowo, przy wybraniu tego trybu pracy,enal
zewrze styki 23-24.

_2'KIERUNEK" - sygnat okréla kierunek przesytania danych do obrabiarki przy
aktywnym sygnale "START" (styk 16). Styki 23-24 magsby¢ rozwarte.
Polaryzagt sygnatu okréla zworka m¢dzy stykami 11-12-13. Zeli obrabiarka
ma maliwosé czytania tylko do przodu, to styk 15 nie ngleprzyhczal.
Réwniez styki 11,12,13,23,24 musgbyc nie pohczone midzy sola.

Wybranie trybu "START TYL" lub "KIERUNEK" nagpuje po wpisaniu
odpowiednich parametrow z klawiatury czytnika (fagkMOD).

11,12,13  zwierapc odpowiednie styki ok&amy polaryzacje sygnatu "START TYL /
KIERUNEK"

zwarte 11-12:
-dla trybu "START TYL" stanem aktywnym jest pozidagicznego "0".
-dla trybu "KIERUNEK" poziom "0" na tej linii oké&a czytanie w tyt, a
poziom "1" okréla czytanie w przod .
zwarte 12-13:
-dla trybu "START TYL" stanem aktywnym jest pozidddi'.
-dla trybu "KIERUNEK" stan "0" okrda kierunek czytania w przéd, natomiast
podanie "1" na tym styku oldia czytanie w tyt.

16 wej."START / START PRZOD" - sygnat ten ma podwojne znaczenie:

_}¥'START PRZOD" - podobnie jak w przypadku sygnatu "START TYL", ista
aktywny powoduje przesytanie danych do obrabidtiane przesytaneasdo
przodu, tzn. od poatku w kierunku kaca programu. Polaryzacjsygnatu
okreslaja zworki midzy stykami zicza 17-18-19.

_2."START" - stan aktywny na tej linii powoduje przestaniengeh do obrabiarki.
Kierunek przesyfania danych (w przéd lub w ty}) @la stan linii "KIERUNEK"
(styk 15). Polaryzagjsygnatu okréla zworka m¢dzy stykami 17-18-19.
Wybranie trybu pracy "START" lub "START PRD" nastpuje po wpisaniu
odpowiednich parametrow z klawiatury czytnika (fagkMOD).

17,18,19 Zwierapc odpowiednie styki ok&tamy polaryzacje sygnatu"START / START
PRZOD".

zwarte 17-18 :
-dla trybu "START" stanem aktywnym jest poziom."0"
-dla trybu "START PRZzZOD" stanem aktywnym jest moai logicznego "0".
"START TYL" (styk 15) musi by w stanie nieaktywnym.
zwarte 18-19:
poziomami aktywnymigpoziomy o przeciwnej polaryzaciji.

20 wej. "PRZEWIJANIE w PRZOD" - stan aktywny (poziom "0") powoduje
przesytanie danych w przéd (analogicznie jak sy§S8aART PRZOD"). Sygnat
ten jest wykorzystywany w systemach sterowania thuMS".

21 wej. "PRZEWI N w TYL" - stan aktywny (poziom "0") powoduje przestanie
danych do obrabiarki w tyt (analogicznie jak sygh@TART w TYL"). Sygnat
wykorzystywany w systemie "NUMS".
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22 wyj. "PRZEWIJANIE WYJ SCIOWE" -iloczyn logiczny sygnatow "PRZEWI
w PRZOD" i "PRZEWN w TYL". Stan logiczny "0" wysipuje, gdy jest
ustawiony jeden z wyej wymienionych sygnatow.

23,24 Styki zworek. W przypadku korzystania z sygnatu "START TYL" &gl zewrze
te styki . W przeciwnym przypadku mudzy¢ rozwarte.
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7.2. Ustawienie trybow pracy czytnika CT-128 z obra  biark g .

Oprocz prawidiowego patzenia fizycznego czytnika z obrabiamkalezy ustawé odpowiedni
tryb pracy czytnika. Czytnik CT-128 ma ulivos¢ symulacji praktycznie dowolnego wadzenia
transmitujcego dane (np. czytnikastay ). Do ustawiania trybow (parametrow transmisfizy
funkcja "tryb obrab." , wywolywana klawiszem'7' z grupy funkcji "Obrabiarka" . Ustawione
parametry § pamgtane w pangici czytnika nawet po wygtzeniu napicia zasilagcego. Po ponownym
wiaczeniu, tryb pracy czytnika nie ulega zmianie. Fajakta daje maiwos¢ jednorazowego
ustawienia parametrow dla 10znych symulowanych usglzer. Typ symulowanego czytnika jest
réwniez pametany w pamgci po wyhczeniu zasilania.

Po wejciu do tej funkcji w gornej linii wywietlacza pojawi sinapis:

Ustawianie trybow pracy CT-128 z obrabiarkg (klawiszami kursora, Esc )

W nawiasie podane zostaly klawisze funkcyjnezim@ do wycia. W nastpnej linii wyswietlacza
pojawh Sk numery symulowanych trybow:

TOO TO1 TO2 TO3 TO4 TO5 TO6 TO7 TO8 TO9

Kursor w tej linii informuje jaki numer trybu jesktualnie wybrany. Korzystag z klawiszy" " lub
"," wybieramy zadany numer trybu. Po kdej zmianie numeru trybu napuje wywietlenie
poszczegllnych parametrow w kolejnych liniach elWraPoprzednio ustawiane parametry s
zapamgtywane. Nadiniccie klawisza"Esc" powoduje akceptagjwybranego trybu i powrét do
glbwnego menu.

Natomiast naéniccie klawisza kursoral' powoduje przégie kursora do nagbnych linii, w ktérych
mozna zmienia poszczegodlne parametry. Klawiszem kursaramaozna prze§¢ do linii powyzej, &
do linii z numerami trybéw. Zmiana poszczegllnycirgmetrow nagpuje kadz przez wpisanie
znakéw z klawiatury ( znak pogiku progr, czasy T1..T4 ),aldz za pomoag klawisza kursora-" (
pozostale parametry )z\cie tego klawisza powoduje przestawienie danegarpatru na przeciwny.
W kazdym momencie mana wyc¢ klawisza 'Esc’. Powoduje on zapatanie ustawionych trybow i
powrét do gitbwnego menu.

Poniej zostan opisane poszczegoblne parametry.

- Wpisz znak poczatku progr.:

Po znaku dwukropkaehzie wyswietlony aktualnie ustawiony znak od ktérego czytmgdzie
przekazywat program do obrabiarki lub innegoadeenia. Najcgiciej jest to znak procentl$o" . W
celu zmiany tego znaku nalewpis& z klawiaturyzadany znak.

- Praca z potwierdzeniem :

po znaku " wyswietlony zostanie znakT" lub "N". "T" oznacza typ transmisji z potwierdzeniem,
natomiast znakN" -bez potwierdzenia. Ustawiany jest klawiszem kuas - *.

Tryb pracy z potwierdzeniem zobrazowany jest na wykresie czasowym przebiequ sterowania:

"Start" . 4
"Dane Got" 15 15
—T1—¢—T2—>¢T3—> —Tl—>—T2—=—T3—>
"Dane" | |
2 2

Czytnik po przygciu sygnalu "START" (punkt (1) na wykresie) odczgtinas¢pna dam
z paméci. Po czasie T1 ustawia odczyjasars na liniach 11-18 (2). Po czasie T2 ustawia sygbatne
gotowe" (3). Minimalny czas trwania sygnatu "Danetayve" okréla czas T3, po czym jest
utrzymywany dopoty, dopoki sygnat "Start" nie pdzag¢ w stan nieaktywny (4). Po pragjp sygn.
"Start" w stan nieaktywny, linia "Dane gotowe" rdeinprzechodzi w stan nieaktywny (5). Czytnik
oczekuje na nagbne pojawienie gisygnatu "Start" i cykl powtarzagsiUstawianie czasow T1, T2i T3
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opisane jest dalej. Przy ustawieniu tego trybu, dwastpne parametryasbez znaczenia ( 'dane
gotowe strob' oraz ' praca start-stop'). Ich ustaiainie wptywa na tryb transmisiji.

Whpisanie litery "N" powoduje ustawienie trybu innegoznfPraca z potwierdzeniem".
Dokfadna specyfikacja trybu zaleod ustawienia naginych parametréw.

- Dane gotowe-strob : -

Ustawienie tego parametru (ustawietiié ) powoduje,ze czytnik wysyta sygnat "Dane gotowe" jako
strob (impuls) o czasie trwania T3+T4. W przeciwnpmzypadku (ustawieniéN" ), sygnat "Dane
gotowe" przechodzi w stan nieaktywny po pezyg sygn. "Start". Po czasie T1 na liniach 11..18
zostan ustawione dane, a naghie po czasie T2 sygnat "Dane gotowe" przejdzigtam aktywny

I pozostaje w tym stanie do ngshego przyicia sygn. "Start". Czas T3+T4 okl minimalny czas
trwania tego sygnalu.

Nastpnym parametrem jest:

- Praca start-stop :-

Ustawienie tego parametru (wpisafiiB' ) ustawia czytnik na praczw. start-stop. Polega ona na
jednokrotnym przekazaniu danej do systemu steravahrabiarki po kadlym ustawieniu sygnatu
"Start". Przekazanie naginej danej mgiwe jest dopiero wtedy, gdy obrabiarka zdejmie rsfg
"Start" (stan nieaktywny) i ponownie ustawi ten sghw stan aktywny.

Wopisanie litery"N" ustawia czytnik na tryb tzwciagly. Po pojawienie gisygnatu "Start"
czytnik odczytuje iprzekazuje w sposolygly kolejne dane do obrabiarki. Czasy T1,T2,T3 i T4
regulup szybkac¢ przekazywania danych. Przekazywanie danych odisgea: do momentu zdgia
sygnatu "Start".

Na kolejnych wykresach przedstawione grzebiegi transmisji w zataosci od odpowiedniego
ustawienia opisanych powsgj parametrow.

1. Praca bez potwierdzenia (- Praca z potwierdeenieN )
Dane gotowe-strob (- Dane gotowe- stiop:
Praca start-stop (- Praca start-stop T):
"Start" ] o d . o
"Dane Got" I 1 Iy B

CTI>¢T2>ET3HT4—> < T1—>-T2—><T3+T4—>

"Dane" | |
2 2

Po pojawieniu sisygnatu "Start” (1) i po czasie T1 czytnik ustakadejng dary na liniach I1 -
I8 (2). Po czasie T2 zostaje ustawiony sygnat "Dgotewe” (3) i trwa okrdony czas T3+T4. Po tym
czasie sygnat "Dane gotowe" zostajegiad(4). Od momentu ustawienia tego sygnaiu czytagka na
zdjecie sygn. "Start" (5). Ponowne pojawienie "Start" (6) powoduje powtorzenie cyklu transmisiji.

2. Praca bez potwierdzenia (- Praca z potwierdzeniem )
Dane gotowe-strob (- Dane gotowe-strob  T):
Praca cigta (- Praca start-stop N)

"Start" 1 5
"Dane Got" 3 4 3

CTIHET2HTHTA> < TI>T2><T3+T4—>

"Dane" | |
2 2

Po pojawieniu gisygnatu "Start" (1) i po czasie T1 czytnik ustawaliniach 11 - 18 dam (2).
Po czasie T2 zostaje ustawiony sygnat "Dane gotd@)ed czasie trwania T3+T4 (4).zéd "Start” po
uptynicciu czasu T3 jest dalej aktywny, to czytnik powgarykl transmisji od poatku, a do
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przegcia sygnatu "Start" w stan nieaktywny. Zatrzymain@smisji na okrdonej danej nagpi jezeli
sygnat "Start" zostanie zgy (5) przed uplyriciem czasu T3.

3. Praca bez potwierdzenia (- Praca z potwierdeenieN )
Dane gotowe-poziom staly (- Dane gotowe-strob  N) :
Praca start-stop (- Praca start-stop T):

"Start" _ . L _ _ _ _

1 5 6
"Dane Got" m 2 41 2
CTIDET2DTHTA—D> & T1DT2>T3H+T4—>

"Dane" | |
3 3

W tym trybie sygnat "Dane gotowe" jest aktywny gdmmentu przyjcia sygn. "Start" (1).
Przechodzi wtedy w stan nieaktywny (2) na czas stkng suny czasow T1+T2. Po czasie T1 (od
momentu pojawienia @i'Start") ustawione zostagdane na liniach 11 - 18 (3), a nashie po czasie T2
pojawia s¢ sygnat "Dane gotowe" (4). Czas T3+T4 agkaeminimalny czas trwania tego sygnatu. Po
uptynieciu czasu T3 czytnik sprawdza stan linii "Start"aiM¥nkiem wystania naginej danej jest
zdjecie sygn. "Start" (5) i ponowne jego ustawienie. Bygnat "Dane gotowe" pozostaje w stanie
aktywnym do momentu przggia nas¢pnego sygn. "Start".

4. Praca bez potwierdzenia (- Praca z potwierdzenieIN )
Dane gotowe-poziom staly (- Dane gotowe-strob  :N)
Praca cigta (Praca start-stop N)

"Start" .
"Dane Got* 24 12 40 2

<T1 T2 T3+T4 T1 T2 T3+T4—>

"Dane" | |
3 3

Przedstawiony tryb podobny jest do poprzednieganiRé polega na tynze czytnik przekazuje dane
do obrabiarki w sposob agly, az do przejcia sygnatu "Start” w stan nieaktywny. Zatrzymanie
transmisji na okrdonej danej wymaga z¢ljia sygnatu "Start” (5) przed uptywem czasu T3.

Ustawienie sposobu sterowania sygnata8talt Tyt / Kierunek" i "Start / Start Prz6d" nastpuje
w linii:
- Start-Kierunek :
Wyswietlenie lub wpisanie znakil™ ustawia czytnik w tryb sterowani&tart-Kierunek" . Wtedy
sygnat "Start / Start Prz6d" przyjmuje znaczeniéaftS, a sygnat "Start Tyt / Kierunek" przyjmuje
znaczenie "Kierunek".
Czytanie w przéd

“Start” | zwarty styk 18-19 zicza Z1

"Kierunek" | zwarty styk 11-1
Czytania w tyt

“Start” | zwarty styk 18-19 zicza Z1

"Kierunek" _ zwarty styk 11-1
Wopisanie znakUN" ustawia czytnik w tryb sterowanid'Start Przod", "Start Tyt"
Czytanie w przéd

Start Przéd Start czytania zwarty styk 18-19 zicza Z1

"Start Ty#"  _ | zwarty styk 12-1

Czytanie w tyt
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"Start Przéd" zwarty styk 18-19 zicza Z1
"Start Tyt" 1 zwarty styk 12-13

Start czytania

Po odpowiednim przegtiu zworek na stykachadza Z-1 (11,12,13 i 17,18,19) uzyskujemy przeciwne
polaryzacje sygnatow steagjych (patrz opis ztza obrabiarki).

Nastpnymi parametramisspolaryzacje sygnatéw wi§giowych.

Polaryzacja sygnatu. Dane:
(T-poz) Gotowosé:
(N-neg) Dane gotowe:

T-poz - okrelenie polaryzacji danego sygnatu jako pozytywngjlicaktywnym stanem jest stan
logicznej "1".

N-neg - okrela polaryzacgi sygnatu jako negatywna, czyli aktywnym stanem $ésih logicznego "0".

Po znaku dwukropkacgkzie wpisana aktualna polaryzacja. Ustawienie odgdmego znaku T lub N

) zmieni polaryzagj wybranego sygnatu.

Kolejnym parametrem jest sposéb transmisji znakogca linii.
- Koniec linii T-CR,LF/N-CR : (T/N/CR/Esc)

Czytnik ma maliwos¢ przedstawienia kica linii jako sekwencji znakOWR-LF lub jako samdCR.
Ustawienie opcji nagpuje po wpisaniu znaku "T" lub "N" .
W kolejnych liniach ustawiaskod transmisji.

-kodowa¢ dane ?

Po odpowiedzi twierdce] (wpisanie T") czytnik przejdzie do nagbnego punktu, czyli ustawiania
kodu. Przy odpowiedzi negatywnej punkt ustawianiak jest bez znaczenia. Danedip wtedy
przekazywane bez kodowania, tzn. w naturalnym leodzytnika zgodnym z kodeA&SCII .

Przy kodowaniu danych naleustawé odpowiedni kod:

- Kod danych T-ISO/ N-EIA :

Po znaku dwukropka vgwietlony jest znaK lub N informujacy o ustawionym kodzie.
T - ustawienie koduSO
N - ustawienie kodiEIA

W czytniku istnieje maliwos¢ tzw. '‘pracy w ptli. Polega ona na tymze po dojciu do kaica
programu i po przygiu kolejnego sygnatu "Start”, czytnik przekazuppgram od pocaku. Jest to
przydatne wtedy, gdy system sterowania obrabhiark maliwos¢ pracy bez przewijaniagay ( tzw.
praca z ptla taSmy ) i wwywana jest funkcja maszynowa G35. Pozwala to nacskrie czasu obrébki,
gdyz nie jest tracony czas na przewtie tamy. Wyswietlanie i ustawianie tej opcji nggtuje po
komunikacie:

Praca w petli:

Ostatnimi parametramiaszasy transmisji. Decydupne o szybkgci i sposobie transmisji danych do
obrabiarki. Zalea od danego typu ukiadu sterowania obrahia@zasy te §zaznaczone na wykresach
jakoT1,T2,T3,T4 gdzie:

Tl - czas mgdzy pojawieniem gisygnatu "Start" a ustawieniem danej na liniachl81.Gdy
liczba okrélajaca czas jest nieparzysta i sygn. "Dane gotowe'wistyy jest jako strob, to T1
okresla czas niereagowania na sygnat "Start" peddjsygn. "Dane gotowe"
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" " 2 3|
Start 1 //
" " 4 T1—> 4 I—ETJ'%
Dane Got <T3+T4—> < T3+T4—>

Ustawienie nieparzystej wadd czasuT1l powoduje,ze po zdgciu sygn. "Dane gotowe" (1), czytnik
nie przyjmuje inie reaguje na sygnat "Start" pregas T1 (2). Czyli jest to czas na i@ sygn.
"Start". Ta sama sytuacja przedstawiona na wykmazwe ustawionej parzystej wattm T1 powoduje,
ze po zdgciu sygn. "Dane gotowe" (1) przyjmowany jest sy{tart” i wysytana jest nagina dana.
Czyli wykres lgdzie wyghdat nastpujaco:

"Start" | € przyjety zostat sygn. "Start"
" " ETl%le ETl%
Dane Got <T3+T4—> <T3+T4—>

Prawidlowe zatrzymanie transmisji ngsatwtedy, gdy sygnat "Start" zostanie &yj przed uptywem
czasu T3.

T2 - czas od ustawienia danych do pojawieniem signalu "Dane gotowe". Gdy liczba
okreslajaca czas jest nieparzysta, to dane ustawianie mechinll - 18 przyjmug wartgsé
logicznego "0" midzy kolejnymi odczytami.

"Start" 1
" " 3 4 3 4
Dane Got < T3+T4—> < T3+T4—>
&T1I>T2—> ET2TL>T2—> &T2—
"Dane" 2 | | 5 2 | L
/]\ logiczne "0 /]\ logiczne "0

Przy ustawionym nieparzystym T2 linie danych prayjanwartasé¢ logicznego "0". Po przggiu sygn.
"Start" (1) i po czasie T1 ustawiona zostaje daméimiach 11-18. Nasipnie zostaje ustawiony i zgdy
sygn. "Dane gotowe" wg. regut opisanych iprzedsiawch powyej. Po zdgciu tego sygn. ipo
czasie T2 linie danych na powr6t przyjrmuwvartas¢ logicznego "0" a do momentu przygia
kolejnego sygn. "Start".

Przy ustawionym parzystym czasie T2 na liniach dargaly czas ustawiona jest wystana dana.

T3 -dla trybu "Praca z potwierdzeniem" - minimalny czasvania sygn "Dane gotowe".
Sprawdzany i przyjmowany jest stan linii "Startylko dla w/w trybu ).
-dla pozostalych trybow jest to minimalny czas m@asygnatu "Dane gotowe". Sygnat ten
trwa réwnie: przez czas T4. Nie jest sprawdzany ani przyjmowsygn. "Start".

T4 -dla trybu "Praca z potwierdzeniem" nie ma znaczenia
-dla pozostalych trybow okéla dodatkowy czas trwania sygnalu "Dane gotowe'ytik
w tym czasie sprawdza i przyjmuje ngsty sygnat "Start" o ile czas T1 ma wdt@arzysi
(nie jest ustawiony czas martwy).

Ustawianie w/w czasow naggiuje w liniach:

Czasy Start-Dane-D.gotowe T1:
(0...255) T2:
T3:

T4:

W linii z odpowiednim symbolem czasu ¥wyietlony jest aktualnie ustawiony czas. Gdy chcemy
ustawt nowg wartcs¢, to naley wpisa zadam wartas¢ czasu ( w zakresie od 0 do 255 ) iwaisn
"ENTER". Podan wartcs¢ nalezy pomnay¢ x 40 uS.

8. Potaczenie czytnika CT-128 z czytnikiem ta smy.

Czytnik CT-128 ma mdiwo $¢ odczytu danych przezazize rownolegte. Do a¢éza Z-2 mana
podpin& czytniki ta&my papierowej, wyjcia na perforator tany z obrabiarki lub inne uggzenia

32



transmitujce dane w sposdb rownolegly.a@te zostalo tak zaprojektowane, aby bylazimm$¢
polkczenia praktycznie dowolnego ddzenia. Sposéb transmisji zostaje ustawiony w Sposoé
programowy z klawiatury czytnika CT-128 (analogiezifak tryb pracy z obrabiagk Transmisg
mozna przerwa przez nadniecie klawisza "Esc".

8.1. Potaczenie fizyczne.

Poniej opisano rozmieszczenie sygnatdw ngzh Z-2 iich znaczenie.
Typ zhcza
zlacze szufladow®-sub (cannon) 025 gniazdo
lub zicze szufladow&81025(polska nazwa)

Nr. styku nazwa i znaczenie sygnatu

1 wej. 11 Dane

2 wej. 12

3 wej. 13

4 wej. 14

5 wej. 15

6 wej. 16

7 wej. 17

8 wej. 18

9 wej. STB (strob danych)

pojawienie si tego sygnalu jest informagjdla czytnika CT-128ze dane na
liniach 11..18  wazne. Powoduje odczyt danej przez czytnik.

10 Masasygnatowa.
11,12,13 zworki okreslajace polaryzag sygnatu STB
-zwarte 11-12 stanem aktywnym sygnatu STB gitkna "1".
-zwarte 12-13 stan aktywny sygnatu STB jestdnge "0"
16 wyj. ACK sygnat potwierdzenia przgia informacji. Sygnat ten informuje

urzadzenie transmitage, ze mana przesta koleja darmy. Polaryzacja tego
sygnatu okrélana jest programowo z klawiatury czytnika.

8.2. Ustawianie trybow pracy z czytnikiem ta  smy.

Dla prawidiowego odczytu danych z adzenia transmitagego naley ustawé odpowiedni
tryb pracy czytnika CT-128. Do tego syufunkcja'tryb czytnika' wywotywana klawiszen'8' z grupy
‘'obrabiarka’ . Na wyswietlaczu pojawi & napis:

Ustawianie trybow pracy CT-128 z czytnikiem (klawiszami kursora, Esc )
TCO TC1 TC2 TC3 TC4

Oznaczenia TCO ... TC4 definiupumer trybu ustawiony przezytkownika.

Klawiszami ~ 1 - wybieramyzadany numer trybu pracy.aycie klawisza'Esc" powoduje
wyjscie z ustawiania parametrow z jednoczesnym zagamé ustawionego numeru trybu wraz
Z parametrami.

W dolnych liniach wywietlacza lkda pojawik sk informacje o poszczegdllnych parametrach
transmisji. Po liniach tych poruszamye sklawiszami kursoréw'i' i 't'. Zmiana aktualnie
wskazywanego parametru odbywaldawiszem kursora-"'.

| tak kolejno ma@na ustawia parametry:

- Praca z potwierdzeniem :

33



po znaku " wyswietlony zostanie znak "T" lub "N™T" oznacza typ transmisji z potwierdzeniem,
natomiast znakN" - bez potwierdzenia. Pomi przedstawiony jest wykres pracy z potwierdzeniem

ACK 1 A
— 15 15
"Dane" | |
2 2

Po wywotaniu funkcji "Czytnik", CT-128 ustawia syaf "ACK" (1), informupc urzadzenie
transmitugce, ze gotowy jest do przygia danej. Uradzenie transmitgce powinno ustawidarg na
liniach 11..18 (2) i ustawi sygnat "STB" (3). Czytnik CT-128 odczytuje wtedsird i zdejmuje sygn.
"ACK" (4), po czym uradzenie transmitage powinno zdj¢ sygn. "STB". Dopiero po z¢giu tego
sygnatu i po czasie Tss czytnik ponownie ustawi@KA i cykl powtarza si. Czas Tss ustawiany jest
programowo (opisany dalej).

Nastpny parametr (start-stop) ma znaczenie, gdy ustgwizytnik na pra¢ bez potwierdzenia
(wpisanie litery "N" w poprzednim parametrze).
Praca start-stop : -

Whpisanie T' ustawia czytnik na pradzw. start-stop. Ponkej przedstawiono na wykresie ten rodzaj
pracy.

"ACK" ! s TS o1
2
"STB" ol L
3 3
"Dane" | |

Po ustawieniu sygn. "ACK" (1) czytnik sprawdzamvemtualnie czeka na zgje sygn. "STB"
(2). Po ustawieniu danych (3) i ustawieniu "STB); ¢kytnik CT-128 odczytuje dan zdejmuje sygnat
"ACK" (5). Po czasie Tss (nie czekajna opadrcie sygn. "STB") ponownie ustawia "ACK"
i oczekuje na nagpne dane.
Po wpisaniu litery'N" w powyzszym parametrze czytnik zostaje ustawionyree ciagta.

"ACK" 1 4

"STB" Sl — Sl — Sl —
2 2 2

"Dane" | | |

Czytnik CT-128 ustawia sygnat "ACK" (1) na catyaszczytania danych. PoZiorazowym
pojawieniu st sygn. "STB" (3), czytnik odczytuje dane ustawigmeez urzdzenie transmitage. Po
zakaczeniu transmisji czytnik zdejmuje sygnat "ACK"arlczy odczyt danych.

Nastpnym parametrem jest:

- Polaryzacja sygnatéw Dane:
(T-poz) ACK:
(N-neg) STB:
Napisy w nawiasie oznaczaj
+Poz okreilenie polaryzacji sygnatu jako pozytywna, czyliyakhym stanem jest stan logiczriéj' .
+Neg okresla polaryzaci sygnatu jako negatywna, czyli aktywnym stanem $ésh logicznegto™ .
Klawiszem kursora- ' nalezy ustawé odpowiednie polaryzacje dla poszczegd6lnych sygnatd
W kolejnych liniach ustawia gkod transmisji. W pierwszej kolejai czytnik pyta si:
Kodowac¢ dane ?:
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Po odpowiedzi twierdicej (ustawienie"T" ) naleey w nastpnej linii ustawé rodzaj kodu. Przy
odpowiedzi negatywnej ( czyli bez kodowania danycetastpny parametr nie ma znaczenia. Dane
beda odczytywane bez zmiany kodu.

Ustawianie kodu, w jakimdala odczytywane dane napuje po komunikacie:

- Kod danych T-ISO/ N-EIA :

Po znaku dwukropka vgvietlony jest znak Tlub N informujacy o ustawionym kodzie. Znakr"
oznacza ustawienie kod80, a znak N" koduEIA.

Nastpnym parametrem jest czas transmisji. Zalen od szybkéci urzadzenia transmitagego dane.
Czas ten jest zaznaczony na wykresach Jag) a wpisanie tego czasu ngsije po komunikacie :

Czas Start-Start (0..255):

Whpisywanie czasu ma znaczenie tylko dla modu "Pmpatwierdzeniem” lub "Praca start-stop”.
Okresla on czas midzy kolejnymi ustawieniem sygnatu "ACK". Ustawiotub wpisywany czas jest
mnazony x 10uS.

Dodatkowo w czytniku naly ustawé znak pocatku i konca odczytu danych. Nagtuje to w lini:

znak poczatku czytania:

Po znaku dwukropka zostaje $wietlony aktualny kod znaku pogiku czytania. Podany jest on
w postaci hex. Zmiana wafd tego znaku nagpuje po wpisaniu z klawiaturysadanej wartéci (opis
zapisu liczby hex ijej zamignna liczlz binarrm podano przy okazji opisu instalacji karty
transmisyjnej. Dziurki na tanie papierowej odpowiadgjzapisowi binarnemu liczby, gdzie dziurka
oznacza "1", a puste pole odpowiada "0"). W&rtanaku jest dwucyfrowa z zakresu 00 (hex)
do FF (hex).

Wopisanie wartéci 00 (hex) powoduje rozpoezie czytania zaraz po oméciu rozbiegowki
pocatkowej (napotkanie jakiegokolwiek niepustego znaku)

Whpisanie kodu znaku FF (hex) powoduje natychmiagtawlczyt danych bez jakiegokolwiek
sprawdzania odczytywanych danych - odczytuje romrdebiegdwk jako znaki programu.

Natomiast wpisanie znakuadego od 00 (hex) i FF (hex) powoduje rozpmiz czytania od momentu
rozpoznania tego znaku w odczytywanym programiertd¥@znakow pocatku i konca naley pod&
w takim kodzie, w jakim odbywa gitransmisja (ISO,EIA) np. znak "%" ma w kodzie 18@d A5
(hex). Warté¢ znaku kaca odczytu naley poda& w lini:

znaku konca odczytu:

Wopisanie wartéci 00 (hex) powodujeze czytnik zakéaczy odczyt po rozpoznaniu rozbiegéwki
konczacej program. Znak kica odczytu (00 hex) nie zostanie umieszczony wraagpanym
programie w czytniku.

Wopisanie znaku FF (hex) powoduje e, czytnik nie sprawdza odczytywanych danych. Zakenie
odczytu jest mgiwe dopiero po naénigciu klawisza Esc.

Natomiast wpisanie warfoi roznej od 00 (hex) i FF (hex) powodujge czytnik zakaczy odczyt
danych po rozpoznaniu zadanego znakucko Znak ten zostanie umieszczony w zagtmym
programie.

9. Ztacze szeregowe RS-232

Czytnik CT-128 wyposany jest w zcze szeregowe typRS-232 Sygnaty na tym ztzu
odbiegay od standardu. SygnaRTS" wyprowadzony jest w logice "TTL" (0 -5V). Natoast
sygnaly TxD, RxD oraz CTS odpowiadaj standardowi RS-232. Taki dobor sygnatow podyktopvan
zostat wieloletry praktyka, z ktérej wynikaze pozostale sygnaly nia szywane.

Dopasowanie w/w sygnatdw do pelnego standardu wgnzagtosowania odpowiedniego interfejsu.
Interfejs mana zamowdi w naszym zakladzie. Rozygianie takie zostalo podyktowane tyrme
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we wszystkich dotychczasowych obrabiarkach tranamisdbywa s bez udzialu sygnatéw
sterupcych nie wymienionych powg).
Typ transmisji oraz parametry ustawiamgsogramowo. Sposob ustawiania opisany jestiapni

9.1. Opis sygnatéw zt acza RS-232.

Ponkej opisane jest z¢ze Z-3 RS-232. 4tze znajduje gina lewej bocznejcianie czytnika.
Typ zczaszufladowe cannon D-sub 009 (gniazdo)
lub zhczeszufladowe 881009Eltra-Bydgoszcz)
Nr. styku _ Opis sygnatu

2 we RxD dane odbierane (-12V , +12V)

3 wy TxD dane nadawane (-12V , +12V)

5 masasygnatowa

7 wy RTS gotowas¢ odbiornika (0 , 5V)

8 we CTS gotowas¢ nadawania (-12V , +12V)
9 wy +5V zasilanie dodatkowego interfejsu.
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9.2. Potaczenia z systemem sterowania obrabiark 3.

Poniej przedstawiono sposob pcotenia czytnika z dowolnym wdzeniem posiadagym
zlacze RS-232. Midzy kreskami ukénymi podane $ styki zhcza D-sub 25, a w nawiasie agltym
styki zhcza D-sub 09.

CT-128 urzadzenie
syagn.(nr.styku) sygn /nr.styku/ (nr.styku)
RO (2 — 10 /2 (3
™ (B RD /3 (2
RTS (7) RTS /4 (7)

CTS (8) :| |: CTS/5/ (8)
DSR/6/ (6)

E LSD /8/ (1)

DTR /20/ (4)

masa(5) ___ masal7/ (5)

Sygnat TxD oraz RxD odpowiada normie standardu B&-2Zinie DTR-DSR-RLSD i RTS-CTS
zamkngte @1 petla, wykonarn, na stykach zatz. Takie palczenie jest najeZciej stosowane i wymaga
uzycia tylko 3 przewodow w ekranie. Transmisja ni jontrolowana sygnatami RTS-CTS.

CT-128 urzdzenie
sygn.(nr.styku) sygn /nr.styku/ (nr.styku)
RD (2) — 10 /2 (3
™ (B RD /3 (2
CTS 8 RTS/4 (7)
CTS/5/ (8)
DSR/6/ (6)
LSD /8/ (1)
DTR /20/ (4)
masa(5) ___ masal/7/ (5)

Powyze] przedstawiane jest peokenie, gdzie transmisja kontrolowana jest sygnal®nS
wystawianym przez system sterowania obrahiatlzytnik wstrzymuje transmisjgdy sygnat ten jest
w stanie nieaktywnym. W dragstrorg takie sterowanie nie jest potrzebne ze waglna toze czytnik
jest w stanie odczytywadane z pelp predkoscia.

Przedstawione pgdzenia pokazajrozmieszczenie sygnatdw waeku wg. standardu. Jednak
kazdorazowo naley sprawdzi w dokumentacji urdzenia wspoéipracagego z czytnikiem CT-128,
rozmieszczenie tych sygnatow watu i odpowiednio patzy¢ z czytnikiem.

9.3. Opis typdw transmisji

Na rysunku poriej przedstawiony jest format danych na linia TXxRxD.

sen | [T [ T [ [ T [ T[] L []

stan "0"
ST DO D1 D2 D3 D4 D5 D6 D7 D8 P Stop ST DO

ST - bit startu D8- 8 bit danej lub parzysgé
D0..D7 - bity danej P - bit parzystéci dodatkowej (opcjonalnie)
STOP- 1, 1.5 lub 2 bity stopu

Poziomy sygnatdéw: logicznal" -12V..-3V
logiczne"0" +12V..+3V

Transmisja zZiczem RS-232 ma odbywa sie wg. dwoch sposobow:
« - transmisja sterowana sygnatami
« - transmisja sterowana znakami XON/XOFF
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Transmisja sterowana sygnatami, z czytnika CT-1280 systemu sterowania obrabiark.

ICP System

CTS < RTS L s v s

™D = RxD 2 4 2 4
ETX

RXD < TxD

Po sprawdzeniu sygnatéw "CTS" (1), czytnik rozpowyransmis (2). Jeeli w trakcie nadawania
zostanie zdjty sygnat "CTS" (3), to aktualnie nadawany bajttaoge wytransmitowany do kca

i transmisja zostanie przerwana (4). Transmisjaaros wznowiona (2') po ponownym ustawieniu
sygn. "CTS" (1'). Po wystaniu wszystkich danychzmby nadany bajt ETX (4') keczacy transmisg.

O wystaniu bajtu ETX decyduje ustawienie odpowiedniparametru transmisji.

Odbiér danych z systemu sterowania, sterowany syatami.

ICP System
RTS > c1s 1 [

XD —> RxD _|

RD <« TxD G | 3

Czytnik ustawia sygnatadania nadawania "RTS" (1). Odbiér (2) odbywawisposbdb aigly,
tzn. uradzenie nadape nie jest wstrzymywane sygnalem RTS. Koniec adbioasgpuje po
przyjeciu znaku ETX. Jeeli nie zostanie nadany znak ETX, a transmisjaaostzakéaczona po
nacknicciu klawiszaEsc.

Nadawanie z czytnika CT-128 do systemu sterowani8@terowanie znakami XON / XOFF.

ICP System
RTS > c1s 1 [
CTs« rRTs 14 [
TXD —> RxD 6 § 9

3 5 7 EX
RD <« TxD |‘| XON |‘| XOFF |‘| XON

Czytnik ustawia sygnatadania nadawania "RTS" (1). Naghie sprawdza sygnat "CTS" (2).
Jezeli w parametrach transmisji jest ustawione oczaki na znak XON, to czytnik czeka na
przestanie tego znaku. Po ewentualnym odebranikuzK®N (3) czytnik rozpoczyna transnugy).
W dowolnym momencie transmisja te by¢ przerwana wystaniem przez system sterowania
obrabiarly kodu XOFF (5,6). Ponowienie transmisji rgtje po odebraniu znaku XON (7,8). Po
ostatnim znaku transmitowanych danychzeby wystany znak kaca transmisji ETX (9).

Odbioér przez CT-128 danych nadawanych z systemu. &bwanie znakami XON / XOFF

ICP____System

RTS > cTs 1 L
cTs« RrTs 14 L
XD —> RxD o

RD <« TxD 4 | 5

ETX
Czytnik ustawia sygnatadanie nadawania "RTS" (1), po czym oczekuje na\pejae s¢
sygnatu "CTS" (2). Przy odpowiednim ustawieniu pae&row transmisji nadawany jest znak
rozpoczynajcy transmisi XON (3), po czym czytnik oczekuje na odbiér danyéh Odbior odbywa
sic w sposéb agly, tzn. transmisja nie jest zatrzymywana. Kondethioru nasfpuje po przejciu
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znaku ETX (5). Jeeli nie zostanie nadany znak ETX, a transmisja arost zakaczona, to
postpowanie jest identyczne, jak przy odbiorze steromaisygnatami (patrz wagj).

9.4. Ustawianie parametrow transmisji.

Ustawianie szybkii transmisji, jej sposobu oraz kodow znakéw stgygh nasipuje po
wywotaniu grupy funkcjiObrabiarka i nacknigcie klawisza'9' ( tryb Rs-232 ). Pojawi siwtedy
komunikat:

Ustawianie trybow pracy CT-128 RS -232 ( klawiszami kursoréw, Esc)
RSO RS1 RS2 RS3 RS4

Oznaczenia RSO ... RS4 defimuyumer trybu ustawiony przezytkownika.

Klawiszami ~ 1 - wybieramyzadany numer trybu pracy.Aaycie klawisza'Esc" powoduje
wyjscie z ustawiania parametréw z jednoczesnym zagiani¢ ustawionego numeru trybu wraz z
parametrami.

W dolnych liniach wywietlacza lkda pojawih sk informacje o poszczegdllnych parametrach
transmisji. Po liniach tych poruszamy gia pomog klawiszy kursoréw (' i 't'. Zmiana aktualnie
wskazywanego parametru odbywaldawiszem kursora-"'.

Ustawienia szybkai transmisji (w bodach) jest nmiave w lini:
Szybkos¢ transmisji

Po znaku dwukropka liczbagthzie okrélata aktualnie ustawianszybkaé. Uzywajac klawisza -
ustawiamyzadam szybkac. Nasgpny parametr:

Bit parzystosci ? :

Odpowied negatywna]) powoduje,ze dane transmitowanegdn bez bitu parzyskmi i w czasie
odbioru bit ten nie &dzie sprawdzany. Wtedy ustawienie rpsego parametru nie ma znaczenia.
Transmitowana dlzie dana 8-bitowa bezadnej korekcji. Po odpowiedzi twiergz] (T) nalery
ustawt nastpny parametr ( parzysté/ nieparzystéc tego bitu ).

T-parzysty / N-nieparzysty :

teraz naley pod& typ parzystéci wpisupc znak T" lub "N". Bit parzystdci generowany jest
w miejscu 8-bitu danej. Nagtnym parametrem jest:

dodatkowa parzystos¢ ? :

Czytnik posiada mdiwos¢ generowania dodatkowego bitu. Dane transmitowareks 9-bitowe, i 9-
bit bedzie bitem parzystmi. Ustawienie tego bitu nie plywa na genetapprzystéci na 8-bicie.
Mozliwa jest transmisja z ustawionymi dwoma bitami zyatasci. Przy odpowiedzi negatywnej,
nastpny parametr nie ma znaczenia. Po odpowiedzi teiegj (wpisanie "T") nalgy ustawe:

T-parzysta/N-nieparzysta :

nalery okresli¢ typ parzystéci dodatkowej ustawia¢ "T" lub "N".
Kolejnym parametrem jest:

koniec linii T-cr,If / N-cr :

Istnieje maliwo$¢ nadawania znakéw kea linii jako sekwencjicr,If (0Dh,0Ah), lub jako samo
cr (OAh). Nastpnie ustawia gisposéb transmis;ji:

sterowanie T-znak./N-sygn.:

Whisupc "T" wybieramy transmigj sterowan znakami XON-XOFF. Natomiast wpisac "N"
wybieramy transmigjsterowam sygnatami Obydwa sposoby transmisji episane powse;.
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Jezeli zostanie wybrany tryb sterowania sygnatamnadezy opusci¢ kolejne 2 linie parametrow - nie
maja one znaczenia dla transmisji. Rownli®dy znakoéw XON i XOFF nie magnaczenia.

Jezeli zostat wybrany sposob transmisji znakami XONBED) to naley ustawé dodatkowe dwa
ponisze parametry oraz wpiskody tych znakow:

nadawanie po XON ? :

Whisanie litery T" powoduje,ze nadawanie danych przez czytnik CT-128 rozpoczigidopiero po
przyjeciu znakuXON wystanego z ugdzenia odbierapego. Wpisanie N" pozwala czytnikowi na
transmisg bez oczekiwania na znak XON.

wystanie pierwszego XON (T/N) :

Whisanie T" powoduje,ze czytnik, po wywotaniu funkcji odbioru, wysyta 20ON. Wpisanie N"
nie powoduje wystfania tego znaku. Kolejnym paraeratjest:

wysyta¢ ETX (T/N) :

Jezeli wpiszemy T", to na kaicu transmisji zostanie wystany znBRX. Po wpisaniu N" transmisja
zostaje zakfczona po wystaniu ostatniego bajtu programu. Pdlgiarze danych czytnik CT-128
zawsze oczekuje na znak ETX, niezale od ustawienia powgzego parametru.

kod transmisji T-ISO / N-EIA :

Czytnik ma maliwos¢ ustawianiu kodu transmitowanych znakéw. Przy ustaw kodu ISO

(wpisanie "T") naley pameta¢ o ponkszych zasadach:

+ - kodISO jest kodem parzystym, dlatega tealery ustawé generagj bitu parzystéci. Przy braku
ustawienia bitu parzys§oi dane lkda nadawane bezadnej korekcji, tzn. tak jakaszapisane
w pamgci czytnika (kod ASCII).

+ - kod EIA jest kodem nieparzystym. Bit parzy§&toumiejscowiony jest wrodku bajtu a nie na
koncu, jak dla innych kodow. Dlategozteprzy wybraniu kodu EIA, nie nalg ustawi& bitu
parzystdci. Konwersja danych z programu na kod EIA zapewodpowiedni format bajtu
(ustawienie bitu parzysfoi). Jezeli jednak zostanie ustawione generowanie parzzytnik bzdzie
generowat ten bit niezaleie od ustawionego kodu.

« - jezeli jest ustawiona generacja dodatkowej parzgst@o bedzie ona wysylana niezaleie od
ustawionego kodu.

Ustawienie liczby wysylanych bitbw stopu ngmije po ustawieniu odpowiednigej liczby po
komunikacie:

liczba bitoéw stopu :
mozliwe ;3 ustawienia na 1 bit stopu, 1,5 lub 2 bity.

Przy ustawieniu trybu sterowania transmmjakami, naley dodatkowo podakody tych znakdw:
kod znaku XON :

Uzywajac klawiszy P..9,A..H nalezy wprowadzt wartas¢ znaku XON. Nalezy przy tym pamgtac
o bicie parzystéci. Jeeli zostanie ustawiona np. parzy&tgarzysta, to liczba bitdbw znaku XON
rowniez musi byt parzysta. Najegciej jest to warté¢ 11 lub 12.

kod znaku XOFF :

Po tym komunikacie natg wprowadzt wartas¢ znakuXOFF. Najczsciej jest t093 lub 14. Zasady
wprowadzeniasgtakie, jak opisano powgj.

kod znaku ETX :
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Teraz naley wprowadzt wartas¢ znakuETX pamgtajac o ewentualnym bicie parzystm. Najczsciej
jest to wartéc 03.

Zakonczenie ustawiania bitow i ich zapatainie nasfpuje po nacéhieciu klawisza 'ESC'.
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10. Rozmieszczenie zt gcz czytnika.

Pontej przedstawiono rozmieszczenigczt w czytniku CT-128.

Opis Ztacz
- Zzlgcze obrabiarki (Z-1)
(dane réwnolegte)
- Zlacze czytnika tasmy ( Z-2)
(dane roéwnolegte) N
3 - zlacze RS-232 (Z-3)

(transmisja szeregowa)
4 - kieszen modutu pamieci

11. Montaz mechaniczny czytnika.

Jezeli czytnik ma by zamontowany na state przy obrabiarce, to w ostpnipitu lub szafy
sterowniczej nalegy wycia¢ otwory wg. rysunku.

295

_q} e _d) 03
03 / '
otwory do montazu
zawiasu w ksztalcie "U"

15 Przedstawiony obok element w ksztaicie litery' \Wraz z petem 05
stanowd zawias, dziki ktéremu czytnik mena ustawd jako pulpit pod
wygodnym lgtem, lub potay¢ plasko wzdha szafy sterowniczej.

Pret 05 nalery przetazy¢ przez odpowiednie otwory czytnika. Ngstie

na kace peta nalay¢ element przedstawiony obok i przg&k go srubami M3

= X 43 do szafy sterowniczej (otwory pokazano paepy. Sposéb monta
przedstawiono na rysunkach pagji

o6

25
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-czytnik ICP-x
-preto 5
- element zawiasu

-tacze czytnika z systemem
- osfona szafy sterowniczej o
-ruchoma podpérka

OO WN P

Rysunek przedstawigy monta czytnika.

Dodatek A. Przyktadowe pot gczenia czytnika CT-128.

NUMS
Czytnik CT-128 wdcza s¢ zamiast czytnika CTS302.
NUMS CT-128 Z-1 _ opis

1 1 danal

2 2 2

3 3 3

4 4 4

5 5 5

6 6 6

7 7 7

8 8 8

9 9 "Dane gotowe"

11 10 masa

14 14 "Gotowa"

16 16 "Start przod"

17 15 "Start tyt'
20 20 "Przewijanie w przod"
21 21 "Przewijanie w tyt"
22 22 "Przewijanie w§giowe"

11-12 zwora polaryzacji "Start tyt"
17-18 zwora polaryzaciji "Start przéd"
23-24 zwora wtzapca sygn. "Start przod”

Tryb pracy: %,N,N,N,N,T,N,T, N,T,T,N,50,10,2,2

Przytaczenie czytnika CTS 302

Pohczenie pozwala na wczytywanie programowsniya do pamigci czytnika CT-128.
CTS302 CT-128 Z-2 opis

1 1 dana 1l
2 2 2
3 3 3
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O© 0o ~NOO O~
O o0o~NO U b~
Oo~NO O b~

"Dane gotowe"
10-11 10 masa
16 16 "Start"
11-12 zwora ustalgja polaryzag sygn. "Start"
Tryb pracy: N,N,T,N,T,T,T,00,00,00
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HEIDENHAIN 154/155 (145,150,151)

Transmisja programow odbywa gia pomog zlacza RS 232
System CT-128

2 2
3 3 Ustawiv maszynieMOD 2400
4 8 V-24 - Scnittstelle= ME
7 5
6-8-20
6-8

Tryb: 2400,T,T,N,N,N,N,N,N,T,T,2,11,93,03

NS 560 (NS560) czytnik FS 1501-751

Perforator - DT 105S . Czytnik - FS 1501-750/tyczka oksgta 19 - stykowa.
System CT-128 opis
1-2-3 10 masa

11 1 danal
10 2 2

9 3 3

8 4 4

7 5 5

6 6 6

5 7 7

4 8 8

12 9 Dane got
14 6 ISTART
15 START

17-18

Tryb pracy: %,N,T,T,N, T,T,T ,N,T,T,N, 6,6,6,6

SINUMERIK serii 800

Transmisja szeregowa RS-232 (Z-3) (w obrabiargezet D-sub 025 gniazdo).
CT-128 SINUMERIK Opis
2 - 2 RxD ~ TxD
3 - 3 XD - RxD
5 7 masa
Tryb pracy czytnika: 9600,T,T,N,N,T,T,N,N,T,T,2,11,93,03

W systemie SINUMERIK ustawi¢ parametry transmisji (funkcja "Set Bit")

5010, 5012 0000 0001 uaktywnienie kanatu

5011, 5013 1100 0111 bity stopu,parzystg,predkos¢ transmisji
5014 0001 0001 kod znaku XON

5015 1001 0011 kod znaku XOFF

5016 1010 1010 tryb sterowania

5017 0000 0001 bez alarmu czasowego

5028 0000 0011 kod znaku ETX

Ustawt odpowiedni numer z€za RS-232 (nr 1 lub 2 - transmisja XON-XOFF).
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NUMERIC H645 , H646

W systemie naley zamontowda dodatkowe zcze D-sub 025-gniazdo, réwnolegle do isttego
zlacza systemowego (algte). Poniej podano rozmieszczenie sygnatdw w systemie stgz€ na
pakiecie) , na dodatkowymazizu oraz pajczenie z czytnikiem CT-128.

Wprowadzanie programu z czytnika CT-128 do systemu

wewn. zewn dodatkowe Z-1 opis sygn

C5 h 1 1 danal

C6 G 2 2 2

C3 | 3 3 3

C4 L 4 4 4

Cc7 N 5 5 5

C8 R 6 6 6

Cc2 z 7 7 7

C1 a 8 8 8

C13 A 9., 16 "AC"-"Start"
All C 16— 9 "SC"-"Dane got."
Al2 B 10 10 masa

Al10 D 10 masa

A7 P 18 zwarte styki ustalage tryb transm.
Cl1 c 17

Al e 25 +5V

17-18 dla systeH645
lub 18-19 dla systemu H646

Tryb pracy: %,N,T,N,N,T,T,N, N,T,T,N,10,10,30,120 (CNC-H645)
%,N,T,N,N,T,T,T, N,T,T,N,10,10,30,120 (CNC-H646)

Wyprowadzanie programu z systemu do czytnika CT-128

wewn. zewn dodatkowe Z-1 opis sygn

C5 h 1- 1 danal

C6 G 2- 2 2

C3 I 3- 3 3

C4 L 4., 4 4

Cc7 N 5. 5 5

C8 R 6- 6 6

C2 z 7- 7 7

C1 a 8- 8 8

C13 A 9. 9 "SC"-"Dane got."
All C 16— 16 "AC"-"Start"

Al2 B 10 10 masa

Al0 D 10 10 masa _
A7 P 18 zwarte styki ustalgje tryb transm.
C9 d 19

A8 X 20

Al3 y 24

Al e 25 +5V

12-13 zwora polaryzacji "SC"
Tryb pracy: T,T,T,T,T,T,T,10,00,00
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CT2100 (CT-128 zamiast CT2100)

Wczytywanie programu z czytnika do systemu. Cky@il-128 symuluje czytnik CT2100.
CT-128 (Z-1) zhcze CT2100 Opis sygnatdw

1 1 dana 1

2 2 2

3 3 3

4 4 4

5 5 5

6 6 6

7 7 7

8 8 8

9 18 "Dane got'- "SC"
10 11 masa

14 16 "Gotow&¢" - "SO"
16 22 "Start"— "AC"
11-12

17-18

Tryb pracy: -, T,N,N,T, T,T,N, T,T,T,N,0,0,0,0

FANUC

Transmisja Szeregowa RS232 (Z-3) ( w obrabiargezetD-sub 025 gniazdo).
Pohczenie standartowe 3-przewodowe (patrz SINUMERIB)30
W systemie sterowania ust@wi
340 (IDIVICE) wpisé 2
341 (ODIVICE) wpisa 2
311 wpisé 1001 1010
W tablicy przyporadkowar we-wy wpisé INPUT DEVICE 2 =1
Tryb pracy: 9600,T,T,N,N, T,T,T,T,T,T,2,11,93,03

DT105S (CT-128 zamiast perf. DT105S)

Wyprowadzanie programu z systemu do CT-128. Cky@d+128 symuluje perforator DT105S.
CT-128 (Z-2) System (wtyk 025) Opis sygn

1 1 dana 1

2 2 2

3 4 3

4 5 4

5 7 5

6 8 6

7 10 7

8 11 8

9 - 15 "Dane got."~ "SC"
10 3,6,9,124,17,20 masa
16 - 18 "Start" - "AC"

16-19 "SO" - "AQ"
Tryb pracy: N,T,T,T,N,T,T,10,00,00
lub:  N,T,N,N,T,T,T,10,00,00
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NS 510A (TESLA)

Wprowadzanie programu.
Czytnik symuluje czytnik FS100. Stosuje siodatkowe zjcze przydczane roéwnolegle do wtyku
FS100. Opisane nr. stykdw dotycacza czytnika.
FS100 CT-128 opis sygn.
dana 1

OO ~NOUILPA,WNPE
O~NO O A~ WDN

READ - "Dane got."
16 DRIVE - "Start"
18 -19
Tryb pracy: %,N,T,N,T,T,T,T ,T,T,T,N,200,20,5,2

P PO~NO OO WNLE

0
1

NUCON 400

Program dla systemu me sg skiad& z makro, korekcji i programu gkjwnego. Wczytywanie
programu nagpuje po uaktywnieniu odpowiedniej pagmi Wczytywanie makro odbywagspoprzez.
naceniecie klawisz '1' i LOAD. Operaq:e(nal&?y powtarzé az do _wc_z%tanla. Korekcje wczytujegsi
poprzez klawisz '2' analogicznie jak makro. Proggidmvny wczytuje si bez dodatkowego klawisza.

Ziacze pakietu ztze CTN-300 CT-128 Opis czytnik CTN-300
1 Daha
Bl 2 2 2 -
A2 3 3 3 Przew6d12 zylowy 1,2 m.
B2 4 4 4 CT-128 System
ég g g g gniazdo D-sub 25 - wtyk D-sub 25.
A4 7 7 7 Pokczenia obok.
B4 8 8 8
B5 9 9 "Dagmtowe"
A7 11 16 "Starzéd/Start"
B6 10 15 "S$tyt/Kierunek"
Al3 13 10 masa

11-12 17-28-24 zwory

UWAGA: Zwory czytnika CT-128 mag by¢ ustawiane inaczej w zaieosci od ustawionych
mostkow na pakiecie QDSI400. Naledobr& zwory déwiadczalnie. Tryb pracy odnosksio
opisanych powsyej pohczen

Tryb pracy:%,N,N,T,T,T,N,T,N,T,T,N,50,10,2,2
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