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5.11. Modernizacja oprogramowania czytnika (autgpamowanie)



1. Wstep

Obrabiarki sterowane numerycznie wymagajprowadzenia do jej ukfadu sterowania
programu obrobki. Produkowane w latach 70..90 abrkibwvyposaone byly w czytniki tamy
papierowej. Nénikiem programu jest wtedy dma papierowa. Stosowanie tegosmi&a jest
bardzo kiopotliwe. Cgto ulega zabrudzeniu, zaoliwieniu, przedarciu.kodzona téma nie
nadaje & do regeneracji. Wprowadzanie jakichkolwiek poprawe programie wize se
z wyperforowaniem nowego programu. hifizenia perforujce (perforatory tam) iczytapce
(czytniki ta&ém) s urzadzeniami mechanicznymi. Z tego powodgstp ulegaj awariom. Czsci
mechaniczne majkrétka zywotnasé. Czsto tama papierowa posiada wieletddw powstatych
z winy perforatora.

Obrabiarki produkowane po ok 1990r. wyposa@e 9§ nhajczsciej w zhcze szeregowe
przeznaczone do wprowadzania programow do systemu.

Wymienionych wad zwkanych z wd@ywaniem tamy papierowej nie posiada
Mikroprocesorowy System Przenoszenia i Przetwarzaai Programow. Oferowany system
kompleksowo eliminuje tane papierow z uzycia, a co za tym idzie, wdzenia wspoipracage
Z tama.

Obrabiarki produkowane po ok 1990r. wypis@e § najczsciej w zhcze szeregowe
przeznaczone do wprowadzania programéw do syste@farowany system uniiwia
dwustrona komunikacg za pomog zfacza szeregowa

Elementy systemu nie zawietafadnych elementdw mechanicznych izbudowane s
w oparciu o nowoczesne technologie. Do ich mantezywane g elementy renomowanych
firm. Sa niezawodne, nie uleggjzuwyciu, nie wymagaj konserwacji ani przegliow
okresowych. $odporne na kurz, zabrudzenia, zaoliwienia.

Dotychczas oferowany byt system, w ktorego skiathedzit czytnik ICP-x (posiadat on
wyswietlacz alfanumeryczny 2 x 40 znakdéw) oraz czy@ik128 ( posiadat waietlacz 20 linii
x 80 znakdw). Obecnie oferowany jest czyt@R-MMC . Jest on zmodernizowanwersp
poprzedniego czytnika. Gtdwna zmiana ( w stosun&Cd-128) polega na nitiwosci obstugi
dyskow typu flash MultiMediaCard o pojeménood 32Mb do 128Mb ( stan na rok 2003). Dysk
ten widziany jest przez czytnik i komputer jakavdtdy dysk'. Dane na dysku dra zapisywéa
w wielopoziomowych katalogach. Czytnik posiadamiey mazliwos¢ pracy z akumulatorow (
pozwalaj one na ok 5 godzimnprag). Pozostate funkcje zostaty nie zmienione, dlatego
wymiana czytnikbw nie wymagednych zmian w sposobie potenia z maszyn Czytnik CT-
MMC wspoipracuje take z dotychczasowymi modutami pawii typu MPB / MP.
Wprowadzone zmiany a raczej nowy czytnik pozwalap lepsz i efektywniejsa prae i
pozwalaj traktowa czytnik jak maly przenamy komputer.

2. Charakterystyka systemu.

W mikroprocesorowym systemie opartym na czytnikitNIMC nosnikiem informacji

(programow) jest dysk MultiMediaCard ( nazywany ejlalyskiem lub pamgcia MMC) lub
Modut pameci MPB / MP .
Dysk MMC jest miniaturowym ukfadem passiowym zamkngtym w obudowie wielkéci
potowy karty kredytowej ( 32 x 24 x 1,5 mm ). Darapisane w MMC przechowywang [srzez
nieograniczony okres. Do pagtania danych nie jest potrzebnadna bateria ani innaddio
zasilania. Przez komputer i czytnik CT-MMC widzfajest jako ‘twardy dysk'. Dane mpby¢
uporadkowane poprzez zapis poszczegoélnych plikdw w \pigkiomowych katalogach.



Modut pamigci MP / MPB jest wczéniejszym odpowiednikiem pagdi MMC. Ten element
elektroniczny zamkuty jest w obudowie z tworzywa sztucznego i tworzgddt Pamgci MP-x
lub MPB-x. Czytnik CT-MMC ma maliwos¢ obstugi obu rodzajow modutéw. Modut zasilany
jest z wewntrznej baterii. Wpisane programy patane g przez okres min 3 lat. Programy do
modutu mana wpisywa z komputera wypoganego w kaxt transmisyja KTK-01 , KTK-RS
badz z czytnika Ct-MMC, CT-128 lub ICP-x. Modut, w odriieniu od tamy, jest wielokrotnego
uzycia. Wpisane programy moa kasowé, a w ich miejsce wpisywanowe. llg¢ powtdrnych
zapisOw jest nieograniczona (miliony razy). Zapisasianych nie powoduje zycia zadnych
elementow.

Urzadzeniem bezpwednio wspoipracupym z systemem sterowania jesCzytnik
elektroniczny" CT-MMC . Symuluje on dokladnie czytnik sy papierowej. Czytnik CT-
MMC pobiera programy z pagui wkasnej, z dysku MMC lub z modutu pamiiMP-x , MPB-x
( tak jak czytnik t&my czyta tdme¢ papierowd ) idalej przekazuje program do systemu
sterowania obrabiask Programy do czytnika ntoa wprowadzéaz ta&my papierowej ( poprzez
czytnik t&my ), z systemu sterowania ( pacitapc czytnik jako perforator lub poprzeaete
szeregowe RS-232) jak irownievpisywa& z klawiatury czytnika. Podtzenie czytnika nie
wymagazadnych przerobek w systemie sterowania. Dostos@vanidanego typu obrabiarki
nastpuje poprzez odpowiednie ustawienie parametrowzytniku CT-MMC oraz za pomac
dostarczanego przewodu. CT-MMC posiada wjapamgé¢ zasilara batery, w ktorej mana
zapisywa i przechowywd programy obrabiarkowe. Programy zapisane w peirsi pamgtane
przez okres min 3 lat. Czytnik CT-MMC posiada dwigcza do transmisji rbwnolegtej oraz dwa
zlacza szeregowe RS-232.

3. Zasady u zywania systemu.

Aby w pemni wykorzysta zalety tego systemu, programy obrabiarkowe #yale
przygotowywa na komputerze typu IBM PC. Komputer nglevyposayé¢ w czytnik dysku
MMC lub w kart; transmisyja KTK-RS. Przygotowany program naie przenié¢ na dysk
MMC lub modut pamici MP-x lub MPB-x.

Dysk MMC widziany jest przez system Windows w kortgyge jako kolejny dysk twardy,
dlatego te mozna na nim dokonywawszystkich operacji jak na zwyklym dysku ( zapisywe
kasowanie, zmiana nazwy, paedkowanie i wiele innych).

Program obslugi karty KTK-RS daje mioos¢ przenoszenia programow w obu
kierunkach ( do/z komputera), wybramadanego programu, przadhiccia jego zawartei,
kasowania programow, itp.

Do systemu sterowania obrabiamkalery podhczy¢ czytnik CT-MMC . Modut pamgci
MPB-x przyhczy¢ do zhcza w czytniku. Program z modulu uma przepis& do pamgci
czytnika lub bezpgrednio przekazado systemu sterowania.

UWAGA. Modut nalezy wktadac¢ i wyjmowac przy wigczonym zasilaniu czytnika.
Pozostawieniu modutu w wytgczonym czytniku powoduje bardzo szybkie
roztadowanie baterii (ok 30 dni ).

Przy uruchamianiu nowego programu zna korzystd z edytora tekstu, jaki jest
zainstalowany w czytniku CT-MMC. Pozwala on na m@wgr programow bezpwednio
z klawiatury czytnika. Takie rozwzanie pozwala na zaoszdzenie czasu przy wdi@aniu
nowego programu. Daje mlawos¢ pisania calych programow bezpednio na stanowisku
obrobki.



4. Opis ogolny czytnika CT-MMC.

Czytnik CT-MMC jest malym komputerem wypaosmym w klawiatug alfanumerycza

(69 znakdw) oraz klawiatgrfunkcyjma (ztozenie klawisza CTRL iinnego klawisza). Informacje
dla operatora wiwietlane g na wyswietlaczu LCD w 20 liniach po 80 znakdw.

Czytnik posiada wbudowanpameé poétprzewodnikow zasilan z wewretrznej baterii.

Zasilanie bateryjne pagti pozwala na pargianie programéw po wytzeniu zasilania przez
okres min 3 lat. Wbudowany ukiad blokady podreipiwej zabezpiecza paadi przed utrat
programoOw nawet przy awaryjnym wgkeniu zasilania lub przy spadku nggia zasilagcego
ponizej 4.65V.

Przyhczony modut pamci buforowej MP-x stanowi rozszerzenie paaniczytnika. Na
programach zawartych w tej pagmi mozna wykonywé wszystkie operacje tak jak na panii
wewretrznej czytnika. Szczegolnie przy diugich programépowyzej 128 kB) nalgy korzysta
z modulu dla bezpwedniego przekazywania danych z programu zapisawegodule.

Czytnik wyposaony jest w 6 zicz za pomog ktorych komunikuje si z uradzeniami

zewrgtrznymi (obrabiarka, komputer, czytniktay itp).

Z-1

- Zlacze przeznaczone do potenia z systemem sterowania obrahjalkb innym
urzadzeniem odbierajacym dane w sposob rownolegly. Jest toazte pozwalajce na
transmisje danych 8-bitowych Sposob sterowania transmiggst okrélany programowo
( odpowiednia funkcja czytnika). Dokladny opisacza znajduje si w drugiej czsci
instrukciji.

- zlcze przeznaczone do pragzania czytnika tany lub innego urzdzenia
transmitujcego dane w sposob roéwnolegly (np. system ster@jafticze to pozwala na
wprowadzanie danych 8-bitowychdo paméci czytnika CT-MMC. Sposob sterowania
transmisy okreslany jest programowo ( j.w.). Dokladny opia@a znajduje siw drugiej
czesci instrukcji.

- Zlacze RS-232przeznaczone do transmisji szeregowej dwukierumkdwrzekazywanie
programéw do / z obrabiarki. Dokladny opigcza znajduje siw drugiej czsci niniejszej
instrukciji.

- zlhcze RS-232 przeznaczone do transmisji szeregowej dwukierumkovwiacze
dedykowane jest do pmmzenia czytnika w sie Oprogramowanie dla tegoazka w tej
wersji nie jest aktywne.

- (na lewym boku czytnika) jest toagke do ktorego posttza s¢ modut pamici MP-512
lub MPB-x. Zlacze wyposzone jest w blokady unienitwiajace odwrotne pode€zenie
modutu. Modut nalgy wkiada iwyjmowa: przy whczonym zasilaniu czytnika.
Pozostawieniu modutu w wgdzonym czytniku powoduje bardzo szybkie roztadowani
baterii (ok. 30 dni ).

- (na lewym boku czytnika naazzem modulu MP/MPB) jest to adze do ktérego
podhcza s¢ dysk MMC. Zhcze wyposzone jest w blokady unienitiwiajace odwrotne
podiczenie dysku. Dysk mma wkiadé i wyjmowat w kazdym momencie ( przy
wiaczonym lub wydczonym czytniku. Dysk naly wklada napisami do gory - styki do
dotu.

Czytnik posiada midiwo$¢ pracy z akumulatorow. Wewtrz czytnika (po rozkiceniu
obudowy) znajduje sikieszé stuizaca do podiczenia akumulatoréw. Czytnik dostarczany jest



bez akumulatoréw, chybae w zamdodwieniu jest zaznaczona dostawa z akumalaior
Standardowo wbudowany jest uklad konroli tadowan®ozwala on na automatyczne
natadowanie akumulatorow.

5. Instrukcja obstugi czytnika CT-MMC

5.1. Zasilanie czytnika i tadowanie akumulatoréw

Czytnik wymaga zasilania nggiem od 10 .. 18 V / ok 300mA. Na wypasaiu znajduje
sie zasilacz 230V/50Hz - 16V/500mA. Wtyk zasilaczalfaoza s¢ do gniazda zasilagego po
lewej stronie czytnika.

Opcjonalnie czytnik mize by wyposaony w akumulatory. Wtedy nitiwa jest praca
bez wycia zasilacza. Akumulatory wystarcz&a ok 5 godz pracy ( przy pojemieo2000mAnh).
tadowanie odbywa siautomatycznie za pomgevbudowanej tadowarki. Wystarczy padtyc
zasilacz do czytnika (gniazdo po lewej stronie abwmyl). UWAGA !!! Nie nalezy wiacza
czytnika - whczenie czytnika przerywa fadowanie. Minimalne reipi zapewniajce
naladowanie akumulatorow wynosi 15V / 400mA. tadpigasygnalizowane jest mruganiem
diody LED umieszczonej pargj wyswietlacza. Czas tadowania ok 5 godz dla pojefono
2000mAh. tadowarka automatycznie wg#a proces tadowania i przechodzi do tzw stanu
konserwacji akumulatoréw - nie ma mlieosci przetadowania akumulatoréw.

Czytnik whcza s¢ za pomog przehcznika kolyskowego umieszczonego po lewej
stronie. Przelcznik ma dwie niestabilne pozycje -aekanie i wyiczanie. Nadnigcie dolnej
czesci przycisku przez ok 2 sek agiza czytnik, natomiast ndaiccie goérnej czsci - wytacza.
Wylacznika czytnika mgiwe jest rownie przez uwycie funkcji 'Programy' - 'Wykzanie
czytnika'. Po pojawieniu skomunikatu:

Wytaczy¢ czytnik
Tak Nie

i potwierdzeniu klawisze 'T' nagti wytaczeniu czytnika.

Oprocz tego czytnik automatycznie wgda s¢, gdy stwierdzi zbyt niskie nagmie
zasilania. Zabezpieczone & ten sposob akumulatory przed nisgyan rozladowaniem. Stan
akumulatorow jest stale monitorowany. Zbyt niskizjpon nap¢cia sygnalizowany jest
komunikatem

"UWAGAI!!! Niskie napkcie.

Mozliwa jest praca przez ok 15-20 minut, po czym cikytmytaczy s samoczynnie. Naky
wtedy natadowaakumulatory lub pracowgrzy podiczonym zasilaczu.

Wymiana akumulatoréw nitiwa jest po rozkeceniu obudowy. W gornej egci nad
wyswietlaczem znajduje skieszé z pojemnikami na akumulatory. Oczyeie wymiarg nalezy
dokon& przy wyhczonym zasilaniu. Obeci® akumulatoréw nie ma wplywu na pagi
programow obrabiarkowych - zasilana jest z osobaggrii litowej typu CR2032. Stan tej baterii
rowniez jest monitorowany i gdy nagiie spadnie poaej minimum wywietlany jest
odpowiedni komunikat (po wtzenie zasilania) lub po wybraniu funkgciji 'Info'.



5.2. Ustawianie kontrastu ekranu

W czytniku istnieje mgliwos¢ ustawiania kontrastu ekranu LCD. Poprzez dmgiie
klawiszy Shift + + lub  Shift +1 nalezy ustaw¢ zadany kontrast. Ustawiony kontrast jest
zapamgtywany 1 przy ponownym \wtzeniu czytnika kontrast zostaje ustawiony wg
zapamgtanej wartgci.

5.3. Sposéb wy swietlania zawarto $ci pami eci

Po whczeniu zasilania na ekranie pojawi gdno lub dwa '‘okna’ obrazge zawartéc
pamekci czytnika, dysku MMC lub modulu MP/MPB. Sposéb swyetlania zawartéci ( nazw
programow wraz z odpowiednimi parametrami) zaled wczéniej ustawionych parametrow za
pomoa funkcji "oKno" (patrz opis tej funkcji). | tak:

« jedno okno (rys 1) pokazuje nazwy programéw wrazhzwielkoscia. Jednoczaie mog
by¢ wyswietlane nazwy 60 programow.

« jedno okno (rys 2) pokazige nazwy programéw wraz z ich wieflai. Dodatkowo
wyswietlany jest komentarz zawarty w §oe samego programu. Wyietlane g znaki z
pierwszej linii programu . W§wvietlane jest 15 nazw.

« dwa okna (rys 3) obok siebie. Pokazyednoczénie zawarté¢ pameci wewrketrznej
czytnika i zawart& przyhczonego dysku lub modutu. Veyietlanych jest max 30 nazw w
kazdym oknie.

W przypadku wywietlania zawartéci dysku MMC, nazwy katalogdw wwietlane g w
prostoktnych nawiasach ( np [ Katalog ] ).

Programy  Edytor oKna  Obrabiarka Haslo poMoc Programy Edytor oKna  Obrabiarka Haslo poMoc
MP- 51 MP-51
Kol 0_zeb. 001 34Q¥OLPAK 5408 Kol o_zeb. 001 3409 (Kolo zebate nr rys. 1234/94856/88 wykonal
KORPUS. 023 2307&OLPAT.W. 5598 KORPUS. 023 23076 (Korpus ponpy - lewy )
WALEK 6409 WALEK 6409 (\al ek ponpy nr rys. 3466/ 7645/88 wykona
WALEK. 001 6534 WALEK. 001 6534 (Wl ek ponpy nr rys. 3466/ 7648/ 88)
SRUBA 04. PR 287 SRUBA_04. PR 287 (Sruba napedowa prawa nr rys. 87/k345/92)
SRUBA _04. L 293 SRUBA_04. PR 287 (Sruba napedowa | ewa nr rys. 87/K346/92)
KORPUS. 1 4398 KORPUS. 1 4398
KORPUS. 2 4398 KORPUS. 2 4398
DZW GNI A. 002 2076 DZW GNI A. 002 2076 (Dzwigni a popychacza rys. 3437/5678/93)
KRZYWKA 694 KRZYWKA 654
DYSZA 8 338 DYSZA 8 328 (Dysza gazowa - 0, 8mm)
DYSZA_10 337 DYSZA_10 328 (Dysza gazowa - 1,0nm)
DYSZA_14 339 DYSZA_14 328 (Dysza gazowa - 1,4nm)
POKRYWA. 5 23446 POKRYWA. 5 23456
POKRYWA. 6 24004 Vol ne: 411241 POKRYWA. 6 24004 (Pokrywa ponmpy rys 09846-112 V‘ng%g:i'llfzgg
POKRYWA. 6 24004 (Pokrywa ponpy rys 09846-112 09. 05. 1993 )—l POKRYWA. 6 24004 (Pokrywa ponpy rys 09846-112 09. 05. 1993
Rys 1. Jedno okno:nazwy bez opisu Rys 2. Jednmo:oknazwy wraz z
komentarzem.
Programy Edytor oKna  Obrabiarka Haslo poMoc
Pamiec wewnetrzna MP-51
WALEK 6409 Kol o_zeb. 001 3409| KOLPAK 5403
WALEK. 001 6534 KORPUS. 023 23076 KOLPAT.W. 5598
KORPUS. 1 4398 WALEK 6409
KORPUS. 2 4398 WALEK. 001 6534
DYSZA_8 328 SRUBA_04. PR 287
DYSZA_10 337 SRUBA_04. L 293
DYSZA_14 339 KORPUS. 1 4398|
KORPUS. 2 4398|
DZW GNI A. 002 2076
KRZYWKA 654
DYSZA_8 328
DYSZA_10 337
DYSZA_14 339
POKRYWA. 5 23456
POKRYWA. 6 24004
Wolne:106281= Wolne:411241=
POKRYWA. 6 24004 (Pokrywa ponpy rys 09846-112  09.05.1993 )

Rys 3. Dwa okna:pamrg wewn. i pami¢ MP-512



W paméci czytnika mana zapisa maksymalnie 99 programoéw obrabiarkowych z#ya
program w pamci czytnika lub modulu posiada swojnazwe. Nazwy programow &
dwuczionowe i musgodpowiadé podanym regutom:

. znaki nazwy g dowolne z wyjtkiem znakow "?" i "@"

. pierwszy czton nazwy me mig maksymalnie 8 znakow - drugi czton nazwy musi by
rozdzielony znakiem kropki i nf@ mie¢ maksymalnie 3 znaki. Drugi czion nazwy nie
Musi Wystpowat.

. nazwy nie mog sk powtarzé. Préba zapisu programu o nazwig igtniepcej powoduje
wyswietlenie odpowiedniego komunikatu.

Przykladowe nazwy:

T001-2

FREZ-03

DETAL.032
CYLINDER.W1

Btedne nazwy:

WIER@ -znak @

FREZ.? -znak ?

CYLINDER1 - przekroczona diugé pierwszego czionu nazwy
CYL.0934 - przekroczona diugoé drugiego cztonu nazwy

Nazwy na dysku MMC podlegajegutom systemu Windows. Nazwy tzw diugie ( paejy8
znakoéw) zamienianeasw czytniku na 5 lub 6 znakdédw nazwy, znak 4njka i numer. Po
wskazaniu pliku na dysku i wywofaniu f-cji 'Infatlyswietlana jest petna nazwa, wiefcol data.
llos¢ plikdw na dysku jest ograniczona tylko pojeracie dysku. Ze wzgldu na ograniczone
zasoby pamciowe czytnika, zalecagiaby w jednym katalogu nie umieszézamiccej nz 512
nazw. Z tymze plik o nazwie typu DOS ( czyli 8 znakdéw + 3 roaeenia) zajmuje jedno miejsce
w tablicy nazw. Natomiast nazwy diugie (czion pedsiwy nazwy > 8 znakow) zajmwupd 2
do kilkunastu miejsc w zataosci od dlugaci ( w jednym miejscu tablicy nazw nd@ sk 13
znakdw nazwy).

Po napisie Wolne:" (prawy dolny rog okna) wdwietlana jest wielké wolnego obszaru parui
przeznaczonego do przechowywania programéw. W g@zgci okna wywietlany jest typ
pamkci. lub dysku MMC

W dolnej linii wyswietlacza ( pod oknem lub oknami) dodatkowoswigtlana jest nazwa
wskazywanego programu wraz z jego wiélkie i komentarzem zawartym w programie. Dla
dysku MMC  dodatkowo mma przeicza& pomkdzy wywietlaniem komentarza a
wyswietlaniemsciezki dosepu do pliku (funkcja 'oKna' Stiezka dostpu’)

Wskazanie programu w oknach ama przesuwaza pomog klawiszy kursorow. Klawisze:

til powoduj przesuwanie paska wskazcggo program odpowiednio w golub w
dot.

—i- powoduje przesuatie do gsiedniej kolumny nazw programow w @bre
jednego okna. Dotyczy to okien z rys 1. lub rys 3.

Tab powoduje przekczenie tzw. aktywnego okna, czyli praetenie z dysku
MMC/modutu MP na pamgt czytnika lub odwrotnie.

Enter w przypadku, gdy nie jest padkzonazadna pami zewrgtrzna ( modut MP lub

dysk MMC) lub whczony jest tylko modut MP to nagluje sprawdzenie tych
pamgci i ewentualne w§wietlenie ich zawarti.



Natomiast, gdy aktywny jest dysk MMC i aktywne tjekno tego dysku, to
klawisz Enter pozwala poruszak po katalogach. | tak: & wskazywana jest
nazwa katalogu ( gfa w nawiasy [ ] ), to odczytywana jest i $wietlana
zawartd¢ tego katalogu. Feli natomiast wskazywane jest [ .. ], to po
nacknicciu Enter nasjpuje cofn¢cie se do poprzedniego katalogu i wwyietlenie
jego zawartéci. Jezeli wskazywany jest plik ( program obrabiarkowy,rie ma
reakcji.

W gornej linii wyswietlany jest pasek nadzi, ktéry pozwala na obshygczytnika.
Wywotanie zadanej grupy funkcji nagpuje po naénicciu klawisza zaznaczonego w nazwie
duza litera. Kazde wywotanie funkcji giéwnej powoduje pojawienie; sbzwinkcia, czyli
dodatkowego okna umieszczonego pod rafmkeji. Znajduj s tam funkcje wiéciwe, ktére
wywotuje st po nadinigciu klawisza zaznaczonego w nazwiezgllitera. Prze§cie do nasfpnej
grupy funkcji jest meliwe po nadinigciu klawiszy kursoréw &' lub '-'. Wykonywanie
wigkszasci funkcji mazna przerwd przez nadnigcie klawisza funkcyjnego E'sc'. Ponkej
pokazano przyktadowe rozwgaie grupy funkcji 'Edytor".

Programy Edytor oKna Obrabiarka Haslo poMoc
—_—— : MP-512
WALEK l’;‘r‘;"gélgg‘;me Kol o_zeb. 001 3409 KOLPAK 5403
WALEK. 001 | o KORPUS. 023 23074 KOLPAT. W 5598
KORPUS. 1 ye WALEK 640
KORPUS. 2 4399 WALEK. 001 653
DYSZA_8 324 SRUBA 04.PR 28
DYSZA_10 337 SRUBA 04. L 29
DYSZA_14 339 KORPUS. 1 439
KORPUS. 2 439
DZW GNI A. 002 207
KRZYWKA 65
DYSZA_8 32
DYSZA_10 33
DYSZA_14 33
POKRYWA. 5 2345
POKRYWA. 6 2400
Wolne:106281 = Wolne:411241 =
POKRYWA.6 24004 (Pokrywa pompy rys 09846-112 09.05.1993) —|

Poniej opisano poszczegodlne funkcje czytnika wymienneasku narglzi.

5.4. Aktywowanie dysku MMC/modutu MPB

Po whczeniu zasilania czytnik sprawdza, czy do czytrpkaylaczony jest dysk MMC
lub modut pamici. Automatycznie rozpoznaje typ pamiii odczytuje nazwy plikbw. Dla dysku
MMC odczytywany jest gtéwny katalog. W przypadkaygadna pang nie jest przydczona,
wyswietlany jest komunikat:

W16z Dysk MMC lub Modut MPB
i nacénij ENTER

Nalezy postpi¢ wg powyzszego komunikatu. Czytnik po #@ym nadinigciu Enter sprawdza
dysk MMC i pam¢¢ MPB. Jeeli wykryje ktdmkolwiek z nich, to wywietli jej parametry oraz
nazwy plikbw. Jeeli obie pamgci zostalm podhczone, to aktywowany zostanie modut MP.



Dla opcji wyswietlania 2 okien (rys 3 ) - okno prawe jest zawskeem dysku MMC lub
modutu pamici, natomiast okno lewe jest oknem paohwewnrgtrznej czytnika.

Napis MP-512 mge by inny od opisywanego w zaeosci od rodzaju przylczonego modutu.
Przehczanie rodzaju w§wietlanej pamici dotyczy bigacego (aktywnego) okna.
W przypadku gdy czytnik wykryje nie pagzony modut pamti, to pojawi s¢ komunikat:

Brak modutu pamieci - wtéz modut i nacisnij Enter

Modut nalezy zawsze podiczat i wytaczat pod napieciem, tzn. w czasie pracy czytnika.
Pozostawienie modutu w wyczonym czytniku powoduje szybkie roztadowanie batéi

5.5. Grupa funkcji "Programy"

Po nadinieciu klawisza'P' pojawi s¢ rozwinkcie grupy funkcji pod ogéln nazwg
"Programy". Funkcje w niej zawarte pozwalaja obstug paméci programéw: kopiowanie;
kasowanie; zmian nazwy; formatowanie i wy€zanie czytnika. Pomej zostaly opisane w/w
funkcje.

5.5.1. "Programy" - Kopiowanie

Po wybraniu grupy "Programy" i ndnicciu klawisza "K" zostaje uruchomiona funkcja
kopiowania. Kopiowanie m@& odbywa sk z jednego rodzaju pagui do drugiej lub w olibie
tej samej pamci. W tej wersji czytnika mdiwe jest kopiowanie z dysku MMC do patui
Natomiast kopiowanie na dysk MMC jest zablokowane.

Kopiowanie do drugiego rodzaju paii ( czyli z pamgci czytnika do pamci modutu
lub odwrotnie ) mae st odbywa w trybie wyswietlania dwoch okien. Czytnik sprawdza czy w
pamkci docelowej istnieje nazwa programu kopiowanegdy Gtnieje, to pojawi sikomunikat:

Plik istnieje, zastgpic ?
Tak / Nie
Po odpowiedzi twierdej istniejcy plik w pameéci docelowej zostaniu uswty | w jego
miejsce wpisany plik kopiowany.
Gdy w pamgci docelowej brak jest sprawdzanej nazwy, to pliktaje skopiowany.
W przypadku braku miejsca w paguiipojawi s¢ komunikat:

Brak miejsca w pamieci

Plik nie zostanie skopiowany. Czytnik powrdci déwghego menu.
W przypadku kopiowania pliku do tej samej paenczytnik zaada podania nowej nazwy:

Podaj nazwe:
Po wpisaniu nazwy i namicciu klawisza 'Enter’ plik zostanie skopiowany. Ogggie wczéniej
zostanie sprawdzone, czy podana nazwa istnieje,casajest wystarczago miejsca w pamci.
Kopiowanie programu do tej samej panoiijest maliwe tylko w przypadku wybrania opcji
wyswietlania 1 okna (rys 1.i2.).

5.5.2. "Programy" - Usuwanie pliku

Po wybraniu grupy "Programy" i ndnicciu klawisza "U" pojawi € komunikat:

Usungg¢ plik ?



Tak/Nie

Po zaakceptowaniu ( klawisz 'T' ) plik zostaniu nisty z pam¢ci. Usuwany jest plik z
aktywnego okna wskazany przez zaciemnione polesy®@ina funkcja jest zablokowana dla
dysku MMC.

5.5.3. "Programy" - Zmiana nazwy

Funkcja ta sty do zmiany nazwy istniegego pliku. Po wybraniu grupy "Programy" i
nacknieciu klawisza "Z" pojawi i komunikat:

Podaj nazwe:

Po wpisaniu nazwy i nagiigciu klawisza 'Enter' czytnik sprawdzi, czy podarezwa pliku
istnieje. Jeeli nie, to czytnik zmieni nazyv Jezeli podana nazwa istnieje, to wwyietlony
zostanie komunikat:
Plik istnieje -
wykonanie operacji niemozliwe
Czytnik nie dokona zmiany nazwy i powrdci do gidgoenenu.
Opisywana funkcja jest zablokowana dla dysku MMC.

5.5.4. "Programy" - Formatowanie

Po wybraniu grupy "Programy" i nanicciu klawisza "F" zostaje wybrana funkcja
formatowania. Dla dysku MMC funkcja jest zablokowaowoduje onaze pam¢¢ czytnika
lub modutu ( formatowana jest paghiwskazywana przez aktywne okno ) jest kasowana,zzn
Z pamegci usunéte zostaj wszystkie programy. Dodatkowo tablica nazw programjest
zerowana. Funkcja ta musi dyzyta po pierwszym wgczeniu nowego czytnika oraz po
wymianie baterii zasilagej pamé¢¢ programéw. Nie wykonanie formatowanie segowodowa
bledne zapisy w pamaci oraz bédne wskazania wiellégi tej pameci. Formatowanie mima
poréwn& do formatowania dyskietek komputerowych.

Zanim pamg¢ zostanie skasowana, czytnik dwukrotnie zapygacy jestémy pewni
wykonywanej funkcji. Dopiero po odpowiedziach poayhych ( klawisz 'T' ) wywofana funkcja
zostanie wykonana.

5.6. Grupa funkcji "Edycja"

Grupa "Edycja" zawiera trzy funkcje: Nowy plik, ¥gja i Przegldanie. Pierwsza z nich
umazliwia zakiadanie nowego pliku i pisanie programwklawiatury czytnika. Druga funkcja
pozwala na pelpoprawe pliku (programu) zapisanego w pagiiczytnika lub modutu. Trzecia
funkcja - Przegldanie - pozwala na przedhiccie zawartéci pliku bez maliwosci jego
poprawy. Dla dysku MMC midiwe jest tylko przegidanie programu. Edycja i zakladanie
nowego pliku jest zablokowane.

Dla wszytkich trzech funkcji aktywney slodatkowe klawisze funkcyjne. Zaznaczoneose na
klawiaturze koloremzottym nad oznaczeniem gidwnym. Wywotanie klawiszakicyjnego
nastpuje poprzez nagaigcie i przytrzymanie klawisz@&trl i nacknigcie wybranego klawisza.

5.6.1. "Edytor" - nowy plik



Po wybraniu grupy "Edycja" i naaiieciu klawisza'N' zostaje wybrana funkcja tworzenia
nowego pliku (programu) w pagui ( czytnika lub modutu ). Na wéwietlaczu pojawi si
komunikat:

Podaj nazwe:

Nalezy wpisa& nazwe programu wg zasad podanych na str 7. Czytnikepag sprawdzi, czy
plik (program) o podanej nazwie istnieje. Gdy stdm brak takiej nazwy w pargi, to
utworzony zostanieadany plik i czytnik przejdzie do edycji ( dalej patunkcja 'Edycja’).

W przypadku istnienia pliku o podanej nazwie, swietlony zostanie komunikat:

Plik istnieje, zastgpic ?
Tak / Nie

Po odpowiedzi twierdcej, istniegcy plik zostanie skasowany i w jego miejsce zostani
utworzony nowy po czym czytnik przejdzie do edyRjizy odpowiedzi negatywnej - 'N', czytnik
powrdci do gidwnego menu.

Opisywana funkcja jest zablokowana dla dysku MMC.

5.6.2. "Edytor" - Przegladanie

Funkcja przegldania programu (wywotywana klawiszermR')' pozwala na przegliniccie
zawartgci programu bez obawy zmiany jegostrie Sposob przegilania jest identyczny jak
w funkcji "Edycja". Zablokowaneaswszystkie funkcje wprowadzania poprawek. Zatkaenie tej
funkcji nastpuje po nadnigciu klawisza funkcyjnegoEd.zap." , "Ed.prz." lub "Esc".

5.6.3. "Edytor" - edycja

Edytor pozwala na poprawplikdw zapisanych tak w pagti czytnika jak i w
przylaczonym module pareii. Nie ma dla niego tdhicy, w jakiej pamgci dokonywane
poprawki. Oczyw4cie poprawiany jest plik wskazany w aktywnym okr@pisywana funkcja
jest zablokowana dla dysku MMC.

Na ekranie wywietlona zostanie zawad pliku w 19 liniach po 80 znakow w linii. deli
linia bedzie miata wicej niz 80 znakow, to jej dalsza g zostanie ukryta. Przesuwajkursor w
takiej linii w kierunku jej kdica, spowodujemy sukcesywne pojawianigksilejnych znakéw z
tej linii na ekranie. W dolnej gZci ekranu wywietlany jest pasek stanu - zawiera informacje:
+ procentowy wskanik pozycji kursora w programie
« nazw pliku
+ ilo$¢ wolnego miejsca w pargui
« tryb wstawiania znakéw - dopisywanie/nadpisywanie

Z klawiatury czytnika mgna wprowadd 69 r&nych znakdéw. Znaki umieszczone
w gornej czsci klawisza uzyskujemy po ndaicciu klawisza SHIFT" i zadanego znaku.
Dodatkowo, w gérnym rzizie zostaly umieszczone znaki nie opisane na &tawde. Znaki tess
bardzo rzadko zywane. @ to znaki{ } [ ] & | = . Uzyskujemy je po nagii¢ciu klawisza
"CTRL"ijednego z klawiszy1" do"7" .

Wykrycie znaku tabulacji wtgkie programu nie powoduje odpowiedniego
formatowania tekstu ze wzglu na ograniczanilos¢ miejsca na w§wietlaczu. W miejscu znaku
tabulacji wywietlany jest znak strzatki '



« Male litery uzyskujemy po nagiigciu klawisza SHIFT" oraz klawisza z odpowiedniitera.
« Naciskajc klawisz CTRL-spacja uzyskujemy znalNULL (kod 00 hex). Na w§wietlaczu
jest reprezentowany przez ziak' .

Funkcja "Edycja" posiada wiele wewtrenych funkcji. Wszystkie te funkcje zaznaczone
sa ha klawiaturze napisami w kolorzeéitym nad znakami alfabetu. Wybranigdanej funkcji
nastpuje przez naéniccie klawisz"CTRL" iklawisza z odpowiednim napisem (najpierw
nalery nacisngé klawisz "CTRL" i przytrzymujc go nacisa¢ odpowiedni klawisz. Kada funkcja
(oprécz sterowania kursorem) zgtasza edpowiednim komunikatem. Paej opisane $
wszystkie funkcje edytora.

5.6.3.1. Sterowanie ruchem kursora.

W trakcie wywietlania tekstu programu kursor wskazuje miejscinivtekstu. W tym
miejscu mana dokonywé zmian (kasowg dopisyw&, zmienig itp. ). Uzywajac klawiszy
sterowania ruchem kursora (prawagsz klawiatury), przemieszczamy ¢siw odpowiednie
miejsce programu. i tak:

"." przesu kursor o jeden znak w prawo
"~" przesu kursor o jeden znak w lewo
"t"  przesu kursor do poprzedniej linii
"1™ przesu kursor do nagpnej linii

Shift  "." przesu kursor o stowo w prawo

Shift "~" przesu kursor o stowo w lewo

Ctrl "5"  przesu kursor na koniec linii

Ctrl  "-"  przesu kursor na pocgek linii

Shift ™"  wyswietl poprzedni strorg

Shift  "1"  wyswietl nastpna strore

Ctrl """ wyswietl pocatek pliku

Ctrl L™ wyswietl koniec pliku

Dodatkowego wyjgnienia wymaga kyty termin "stowo". Przez stowo rozumie: giiag znakow
oddzielony od pozostatych jednym ze znakdw( ) : , . orazspacp.

Dla ufatwienia pisania i poprawiania programow dlmekowych, przez stowo rownigozumie

sie funkcje programu wraz z warfcia liczbowa np. X9000 nawet wtedy, gdy nasha funkcja

nie jest oddzielonaadnym znakiem wymienionym povj..

Sterowanie ruchem kursora odbywa przez pojedyncze przeskaia - przy krétkotrwalym
nacknieciu klawisza kursora, lub przezagle szybkie przesuwanie - przy statlym naciskaniu na
klawisz kursora.

5.6.3.2. Tryb wymiany / dopisywania znakow.

Klawiszem funkcyjnym W/D" (CTRL-V) ustawiamy trybu wymiany lub dopisywania
znakow. Po wywotaniu funkcji "Edycja" ustawiony fi@ésyb dopisywania znakéw. Praekanie
w/w trybow odbywa sina zmiar przy kolejnych naénieciach klawisza "Ins".

- Tryb dopisywania polega na rozepcfom linii w miejscu kursora iwpisanie w to miejsce
znaku z klawiatury.



- Tryb wymiany polega na zagteniu znaku wskazywanego przez kursor, znakiensavpyim
z klawiatury. Tekst nie jest rozpychany.
Stan tego trybu wiwietlany jest w dolnej linii statusu jako "Dopisieb "Wymien".

5.6.3.3. Kasowanie znakdw.

W poprawianym telcie mana kasowé pojedyncze znaki. §& dwie maliwosci
kasowania znakoéw
« Klawiszem" ~" (nad klawiszem Enter) kasujemy znak znajdyjsk przed kursorem. Zeli
kursor znajduje sina pocatku linii, to kasowany jest znak koa poprzedniej linii, ilinie
poprzednia i bizaca @ taczone w jeda calaic.
« Klawiszem Zn.Kas" (CTRL-G) kasujemy znak wskazywany przez kursozell&ursor jest
na kaacu linii, to znak kaca linii jest kasowany i bigca linia jest4dczona z lina nas¢pna.
W obu przypadkach tekst jest dosuwany tak, abytagpmiejsce po skasowanym znakua@ie
przytrzymanie klawisza kasigego powoduje szybkie kasowanie znakdw,d® momentu
puszczenia klawisza.

5.6.3.4. Kasowanie stowa.

Klawiszem funkcyjnym St.Kas' (CTRL-R) maozna kasowé cate stowa. Okidenie
znaczenia "stowo" zostalo podane ware]. Kasowanie odbywagsod pozycji wskazanej przez
kursor do kaca stowa.

5.6.3.5. Kasowanie linii.

Uzycie klawisz Lin.Kas" (CTRL-Y) powoduje kasowanie catej linii. Tekst pliku jest
dosuwany, likwidujc powstad przerve.

5.6.3.6. Szukanie wzorca.

Bardzo czsto zachodzi potrzeba wyszukania pewnych fragmentévelkscie
(programie). Np. potrzebujemy pékdzic, gdzie wysgpuje zmiana natzizia. Po wywotaniu
funkcji "Szukaj' (CTRL-Q), pojawi s¢ komunikat:

Wzorzec (max. 10 znakow ):

Po znaku "' wiwietlony zostanie ostatnio wprowadzany wzorzec.eNalgo ewentualnie
skasowa i wpisa& nowy zadany tekst (maksymalnie 10 znakoéw). W naszym pexje
wpiszemyT. Po nadinicciu klawisza "ENTER" w drugiej linii pojawi sinapis:

Tryb szukania (P,M) :

Po znaku dwukropka nahe wpisa odpowiednie znaki® lub M (mozna wpis& jeden z nich,
oba naraz lukxaden) i nacisgt klawisz "ENTER". W/w litery symbolizaj odpowiednie tryby
szukania. Literd’P" oznacza szukanie wzorca od pgkm programu. Nie wpisanie tej litery
powoduje rozpocxie szukania od miejsca wskazywanego przez kukaomiast literd'M"
oznacza Szukanie wzorca z zamaiditer dwzych na mate i odwrotnie. Nie wpisanie tej litery
powoduje szukanie wzorca dokladnie takiego jakisapo.

Dodatkowym utatwieniem jest nmlwos¢ wpisania we wzorcu znaku?" , ktéry
symbolizuje dowolny znak. Np wprowadzenie wzorcapastaci: X9????  spowoduje
wyszukanie tekstu np: X90000, X99999, X97500 itp.

Po znalezieniu wzorca zostanie smyetlona linia programu z ustawionym kursorem na
pocatku szukanego tekstu.zB czytnik nie znajdzie podanego wzorca wsta& programu, to
wyswietlony zostanie komunikat:



***Brak wzorca ** Nacisnij Esc

Nalezy nacisa¢ klawisz "Esc". Kursor édzie ustawiony na kecu programu. W trakcie
wprowadzania wzorca lub trybu szukania zma@ wyg¢ z funkcji "Szukaj" przez nagiiccie
klawisza "Esc".

5.6.3.7. Szukanie nagpnego wzorca.

Po nadnigciu klawisza funkcyjnego N.Szuk' (CTRL-W), czytnik szuka wzorca
tekstowego podanego waéngej w funkcji "Szukaj". Szukanie odbywagsig. wprowadzonych
w tej funkcji parametrow. Funkcja "N.Szuk" jest poona przy kolejnych szukaniach tego
samego wzorca np. wyszukanie wsw& programu wszystkich wygtien zmiany narzdzia lub
np. przegldnigccie zmian wartéci posuwu X. Wystarczy wtedy jednorazowo wpiszukany
wzorzec za pomac funkcji "Szukaj", i1nasipnie naciskajc kolejno klawisz "N.Szuk",
przeghdna¢ caly program.

Jezeli czytnik po kolejnym szukaniu nie znajdzie podgm wzorca, to wiwietlony
zostanie komunikat:

** Brak wzorca ** Nacisnij ESC
Kursor znajdzie gina kaicu programul.

5.6.3.8. Zamiana wzorca.

Jezeli zajdzie potrzeba zmiany fragmentu tekstu zg@edesnym wyszukaniem
zamienianego fragmentu ,to nafeuzy¢ funkcji "Zam." (CTR-T). Funkcja ta mge réwnie
stuzy¢ do wielokrotnej zamiany tego samego fragmentuttekssepujacego w wielu miejscach
programu. Mana w ten sposob zamiémp wszystkie wysapienia narzdzia TO1 na natzlzie
TO2. Po wywotaniu funkcji pojawi sikomunikat:

Co zamienia¢ (max. 10 znakow ) :

Po "' pojawi si ostatnio wprowadzany tekst. Najego ewentualnie skasowa wprowadzé
tekst, jaki ma by zasgpiony i nacisa¢ "ENTER". Zamieniany fragment nmie mie€ maksymala
dlugos¢ 10 znakoéw. Whpisanie znaku "?" powoduje, w tym miejscu zostanie podstawiony
dowolny znak (patrz funkcja szukania). Po kolejnkamunikatach tda sk rowniez pojawia
znaki lub napisy gywane przy poprzednim wywotaniu tej funkcji. i je kasowa lub
zatwierdza naciskagc klawisz 'Enter'. Po zatwierdzeniu pojavei sapis:

Na co zamienia¢ :

Nalezy pod& tekst, jaki ma by wpisany na miejsce poprzedniego i nagiSEENTER". Dlugas¢
tekstow nie musi byjednakowa. W trzeciej linii w§wietlacza pojavd mozliwe tryby zamiany.

Tryb zamiany (P,M,0O,C):

Po dwukropku naly wpis& wybrane opcje (lub nie wpiéazadnej) i wcisaé "ENTER".
Poszczegolne litery oznaczaj
P -zamiana przeprowadzana od pgikm programu. Nie wpisanie tej litery powoduje zami
od miejsca wskazywanego przez kursor.

M -zamieniany wzorzec gozie szukany z zamianliter duzych na mate iodwrotnie. Nie
wpisanie litery "M" powoduje szukanie wzorca dokiatakiego jaki wpisano.

O -wpisanie litery "O" powodujese przed kada zamian, pojawi s¢ pytanie:
**zamieniaC (T/N)**



Po wpisaniu"T" tekst zostanie zamieniony, a po wpisafili , zamiana nie zostanie
dokonana.

Natomiast, gdy nie zostanie wpisana lite@',"tekst kzdzie zamieniony samoczynnie,
bez pytania operatora o zgod

C -wpisanie litery "C" powoduje wielokrotnzamiar az do kaca tekstu programu. Nie
wpisanie tej opcji powoduje jednokratmamiar najblizszego znalezionego wzorca.

Opisane powyej opcje zamiany mima wywaé pojedynczo lub kilka naraz. Np. wybranie opcji
POC powoduje zamianod pocatku programu, przed kda zamian czytnik pyta sj operatora

0 zgod, zamiana bdzie dokonywana do kea programu. Wybranie opcji C powoduje zamian
wzorca od miejsca wskazanego przez kursor do&@rogramu bez pytaniag zgod. Nie
wpisaniezadnej opcji powoduje jednorazgwamiar poczawszy od miejsca wskazanego przez
kursor. We wszystkich w/w przypadkach nie gpsje zamiana liter diych na mate.

Jezeli czytnik nie znajdzie podanego wzorca, taéswigtlony zostanie komunikat:

Brak wzorca Nacisnij ESC
Po nadinigciu klawisza'Esc" kursor lzdzie na kdcu programu.
5.6.3.9. Przenumerowanie linii programu.

Dla programow obrabiarkowych przewidziano #wos¢ automatycznego
przenumerowania linii. Poprzez kniprogramu rozumie &ilinic w postaci przedstawionej
poniej:

NOO1....

/NOO1. . ..

NOO1 ... (spacje lub TAB przed numerem bloku)
INOO1. . .

Po wywotaniu funkcji Num" (CTRL-B) pojawi s¢ komunikat:

Numer poczatkowy :
Skok numeracji

Po napisie Numer poczatkowy:" nalezy wpisa& numer bloku, jaki ma uzyskapierwszy
przenumerowany blok. Po napisiskbk numeracji :" nalezy wprowadzt wartcs¢ przyrostu
numerdw blokéw. Czytnik sprawdza obeééadloku w linii i ewentualnie wpisuje nowy numer.
Przenumerowanie odbywa sid linii wskazywanej przez kursor dorkaa programu.

Dla niektérych systeméw sterowaniaama jest, aby numer bloku miat staltugas¢.
Dlatego te¢ "Numer pocatkowy" mozna poda w postaci np. 0005. Wtedy kolejne blokida
mialy numery w postaci NOOO5, NO006, NOOOQ7 itdz{pprzyktadowym skoku = 1).

5.6.3.10. Kontrola programu dla systemu NUMS

W edytorze czytnika wprowadzono dodatkoviunkcje : sprawdzanie i konweks]
programéw dla systemu NUMS32xT (Nums tokarkowy)wzglkdu na toze programy dla tego
systemu pisaneagrzyrostowo, poprawa takiego programu jest niedz@ytudna. Konwersja
programu tokarkowego do formatu absolutnego pozwedajego wygoda weryfikacg |
modyfikacg. Po konwersji wartei X i Z podane s jako wspétrzdne w dowolnie przyfym
uktadzie w normalnym zapisie z kropka dziisa. Kropka maee by opuszczana w przypadku
wartosci catkowitych. Wartéci | | K nie s zmieniane - zmieniany jest tylko format ich zapzsu
formatu stalopozycyjnego do zapisu z kropka daieai Wartdci X, Z, | i K posiadaj staly



format, niezalezny od aktualnej interpolacji (GO0, G33 czy G01, GGP3). Warté¢ X podana
po funkcji GO4 nie podlega konwersiji.

Przed konwergjdo formatu absolutnego w najeprzed kadym blokiem z wymiaa narzdzia
pod& jako komentarz blok:
(Nnnn G92 Xxxx Zzzz)
gdzie: nnn - dowolny numer bloku,
xxxX - aktualne poigenie wierzchotka naeglzia w osi X §rednicowo) w przyjtym
uktadzie wspotdnych,
zzz - aktualne pofenie wierzchotka nagglzia w osi Z.
Przyktadowe bloki z wymiannarz:dzia ( wycgte z programu ):
(NOO1 G92 X250 Z80)
NO05G95 F450 S211 T0101 M03

(N196 G92 X250 7Z91.8)
N200G95 F80 S212 T0404 M0O3

Podczas modyfikacji programu w formacie absolutr{pomkonwersji) naley pametac o:
5.6.3.10.1. Wspohkzdne X naley podawa srednicowo tak, aby przyrosfrednicy w
poréwnaniu z aktualna pozycja byt podany z dokladnmie wiksza nit:
5.6.3.10.2. dlaG00iG33
5.6.3.10.3. dla G01, G02iG03
5.6.3.10.4. Podobnie dokladnwi przyrostow w o0si Z nie powinny przekrac¢za
5.6.3.10.5. dlaGO00iG33
5.6.3.10.6. dla G01, G02iG03
Nie zachowanie powagzych zasad spowoduje brak zerowania programu peropoe)
konwersji do formatu NUMS.
5.6.3.10.7. Zmiana wartéci podanych po funkcji G92 unitbwia modyfikacje programu w
przypadku zastosowania nasizia o wymiarach ustawczych innychz imalazono podczas
opracowywania programu.
5.6.3.10.8. Przed uruchomieniem programwykona¢ konwersje do formatu NUMS.

Obstuga funkcji konwersiji NUMS 32xT

Po wywotaniu edytora nalg wcism¢ klawisz Control-K. Czytnik sprawdza edytowany
program. Maliwe sa 3 rodzaje formatdéw programu: tzw format nieznamyyli format inny nt
dla omawianego NUMS'a; - format przyrostowy NUM3xB; - format absolutny (po
konwersji).

Dla formatu innego ziNUMS wyswietlone zostanie okno:
— T
B 0 - format nieznany
1 - format przyrostowy NUMS 32xT
2 - format absolutny (po konwersji(

Esc - koniec, powr6t do edyciji

Strzalka pokazuje wykryty format. Konwersja nietjesozliwa. W tym przypadku mina
wskaza czytnikowi inny format poprzez naaigcie klawiszal lub 2. Czytnik przyjmie,ze
program napisany jest we wskazanym formacie i ugposbdpowiednie funkcje konwersiji.



Kazdy nowy program nie poddawany dotychczas edycpgwiriku z zalaenia wskazywany jest
jako format nieznany. Dopiero po zmianie tego fawnm@oprzez wskazanie klawiszem 1 lub 2 w
oknie obstugi NUMS'a, powoduje zapatanie tego formatu. Przy naphych wejciach do
edycji automatyczniedazie ustawiany wikxiwy format. Jednak natg sk upewné, czy istotnie
program jest napisany we wskazanym formacie. Wapzeym wypadku konwersja programu
moze doprowadZi do niekontrolowanych zmian w programie. Tak zanoiey program mee
doprowadzi do uszkodzenia maszynyNalery podkréli¢, ze konwersja przeznaczona jest tylko
dla systemu NUMS 32xT (nate pametac o uwagach podanych powsj ) i chocia maozliwa
jest konwersja innych programow, lecz nie palykorzystywa takich programow.

Dla formatu przyrostowego NUMS, po naukciu klawiszy Control-K pojawi giokno:

Obs®uga US NUMS 32xT

0 - format nieznany
B2 1 - format przyrostowy NUMS 32xT
2 - format absolutny (po konwersji(

3 - konwersja: NUMS > absolutny
4 - kontrola programu NUMS 32xt
Esc - koniec, powr6t do edyciji

strzatka wskazuje wykryty format. Dephe & dwie funkcje: konwersja na postabsoluta

oraz kontrola formatu programu i zerowania. Dobjest przed konwersj przeprowad#i

kontrok. Najczsciej kontrola taka wykryje by, jezeli program nie dzie w formacie NUMS'a

lub gdy kzdzie to program po konwersji.

Kontrola nasipuje po nadnigciu klawisza4'. Sprawdzaneamnastpujace parametry:

« 0obecnd¢ znaku pocatku programu (%),

« zakres adresow (NGXZIKFSTM), w przypadku innydbtad,

+ liczbe pozycji dla adreséw N, G, T, M (odpowiednio 3,42i 2) oraz znak liczby (nie jest
dopuszczalna liczba ujemna)

« o0becnd¢ G02, GO3 lub G33 w bloku zawiegaym | lub K,

« liK musiby dodatnie,

« pomkdzy poszczegdllnymi adresami nie redy¢ wigcej niz 1 spacja,

« Zerowanie programu.

W trakcie kontroli w dolnej linii statusu po lewstronie wywietlane g postpy kontroli

wyrazone procentowo. Przy wykryciu dolu pojawia si odpowiedni komunikat opisagy

wykryty bfad np: "bkdny znak adresu”, "nieprawidlowa §to pozycji'. Jednoczmie kursor

wskazuje bidne miejsce w programie. Po sprawdzeniu progranaly, jgst on bez ktu,

nastpuje sprawdzenie tzw. zerowania. Liczongpsszczegoblne przejazdy w osiach X iY. Gdy

wartosci koncowe g rézne od zera, to wiietlony zostanie komunikat:

Brak zerowania programu

i ponizej przedstawione zostamwartasci wspotrzdnych w poszczegdlnych osiach.
Przy prawidtowo napisanym programie pojawilgdmunikat:

Program bezbtedny

i ponizej wyswietlone keda wartasci X i Y rowne O.

Po takiej kontroli mana przeprowadzakonwers¢ na wart@ci absolutne. Nagpuje ona po
nacknieciu klawisza 3'. W linii statusu po lewej stronie yietlane g postpy konwersiji
(podana wart& procentowa). Automatycznie po konwersji w oknistamie wskazany format



absolutny. Program po konwersji oma zapisé& w pamegci. Czytnik zapamituje, ze program
zostat poddany konwersji. Po ponownym wywotaniu gidgrogramu poddanego wczee]
konwersji i po naénieciu klawisza Ctrl-K, w oknie wskazanyethzie odpowiedni format

programu
RO 02 s uvs oo R

0 - format nieznany
1 - format przyrostowy NUMS 32xT
B2 2- format absolutny (po konwersji)

3 - konwersja: absolutny > NUMS

Esc - koniec, powr6t do edyciji

Dostpna lgdzie funkcja konwersji z postaci absolutnej na absprzyrostoww NUMS.
Wywotuje st ja za pomog klawisza 3'. | tak jak poprzednio w dolnej linii statusu $wietlany
jest postp konwersji. Po jej zakeczeniu wskanik pokazuje format przyrostowy NUMS.
Program po zapagtaniu mana wystg do obrabiarki.

5.6.3.11. Koniec edycji.

Po zakaczeniu poprawiania, program nalezapisé do pamgci czytnika. Sty do tego
funkcja 'Ed.zap." (CTRL-M). Program jest zapisywany do paoii Po zapisie nagbuje powrot
do gtéwnego menu. Wielké wolnej pamgci i wielkos¢ programu jest aktualizowana.

Zapis programu do panti po zakd@czeniu poprawiania jest potrzebny, gdyoprawa
dokonywana jest nie bezfrednio na programie w pagei czytnika lub modulu, lecz
w oddzielnym buforze przeznaczonym do edycji. Zalzenie edycji mgna réwnie wywotat
klawiszem'Esc'.

5.6.3.12. Koniec edycji bez zapisu programu.

Zakmczenie edycji bez zapisania wprowadzonych popranwetha dokoné za pomog
funkcji "Ed.prz." (CTRL-O) lub klawisza"Esc" . Uzycie tej funkcji powoduje w§wietlenie
napisu:

Zapisac przed zakonczeniem ?
T-tak N-nie  Esc- edycja

Wopisanie"Esc" powoduje powr6t do edycji. Po n&mieciu "T" program razem z poprawkami
zostaje zapisany w pagai i czytnik przejdzie do gtdwnego menu. Po Baigciu klawisza'N"
nastpuje powrét do gibwnego menu bez zapisu. W przypadkly zostaly wprowadzone
poprawki w programie, to nie zostaane zapisane. Program pozostanie w pierwotneppost

Wyijscie z edycji bez zapisu nie zawsze jednak powoggeostawienie programu
w wersji oryginalnej. Do poprawianiazywany jest dodatkowy bufor edycyjny. Program jest
dzielony i poprawiany fragmentami.z# zostam wprowadzone poprawki w wielu miejscach
odleglych od siebie, to mimozycia funkcji "Ed.prz.", niektére poprawki &da zapamitane.
Najlepszym wy§ciem jest zrobienie kopii programu wegirz pamgci czytnika lub modutu. Po
zakaiczeniu poprawiania i sprawdzeniu programu kopozna skasowa

5.7. Grupa funkcji "Okna"

Grupa funkcji 'okna' ( wywolywana klawiszem 'K')ynozliwia przehczanie ré@nych
sposobdéw wywietlania zawartéci pameci (nazw plikdw). Maliwe 53 3 sposoby w§wietlania
okien. Przedstawiono je doktadnie w p-cie 5.3 n& st



Przehczanie na poszczegobine trybu rpasie po nacéhieciu klawisza:

'D' - wyswietlane § dwa okna przedstawigje zawarté¢ pameci czytnika , modutu lub dysku
MMC. W jednym oknie wywietlonych jest 30 nazw w dwoch kolumnach.

'J' - wyswietlane jest jedno okno. Mtiwe sa dwa sposoby wwietlania tego okna:
- bez opisu:- wwietlanych jest max 60 nazw plikdw w 4 kolumnacipcfd taka uzyskuje
sic naciskajc klawisz'B'
- z opisem: - wywietlanych jest max 15 nazw wraz z pieradinia programu. Opgj taka
uzyskuje si naciskagc klawisz'Z

Nazwy z dysku MMC mogby¢ sortowane wg kolejriei nazw lub rozszerae( czton nazwy po
kropce). Sortowanie wg nazw uzyskujemy po fraeciu klawisza 'N'. Natomiast sortowanie wg
rozszerzé nastpuje po naénigciu klawisza 'R’

Pliki na dysku MMC mog by¢ umieszczane w katalogach i podkatalogach. W aializacji

miejsca danego pliku ntbwe jest wyswietlenie pelnefgciezki dostpu do pliku. Informacja ta
wyswietlana jest w dolnej linii w§wietlacza gdy wywietlane g okna pamici. Informacja o
sciezce dosgpu jest maliwa po przeiczeniu trybuSciezka dosgpu' klawiszem 'S'.

5.8. Grupa funkcji "Obrabiarka"

Grupa obrabiarka pozwala na przesylaniem danygfamow) z czytnika do maszyny
(systemu sterowania ), z maszyny do czytnika, jakaiustawianie parametrow transmis;ji
( odpowiednie ustawianie czytnika dla wybranegozepd sterowania ). Pargj przedstawiony
zostat wyghd ekranu. W przeciwfestwie do poprzednich grup funkgji - tutaj wybiera sie za
pomog liter, lecz za pomagcyfr, co ilustruje rysunek pora.

Programy Edytor oKna Obrabiarka Haslo poMoc
Pamiec wewnetrzna = 1 lanie do ob MP-5]1 22—
WALEK 640P 5 o b 40PKOLPAK 540ﬂ
WALEK. 001 6534 y 07PKOLPAT. WM. 559
KORPUS. 1 4398 3-Rs wyslanie 40
KORPUS. 2 4398 4-Rs odezyt 653
DYSZA_8 32B 28
DYSZA_10 33 7 - tryb obrab. 29
DYSZA 14 33p 8 - tryb czyt. 439
9 - tryb Rs232 439
207
Kasowanie 65
DYSZA_8 32
DYSZA_10 33
DYSZA 14 33
POKRYWA. 5 2345
) POKRYWA. 6 2400
Wolne:106281 Wolne:411241=
POKRYWA.6 24004 (Pokrywa pompy rys 09846-112 09.05.1993)

5.8.1. "Obrabiarka" - wystanie do obrabiarki

Po wybraniu grupy "Obrabiarka" i na&ecicciu klawisza'l' wywotana jest funkcja
przekazujca dane z pliku do systemu sterowania obrabia@kzytnik po wywotaniu tej funkcji
szuka znaku poatku programu (ustawiany w funkcji "Mod"). Ma to neelu omingcie
wszelkich komentarzy i opisOw znajdaych s¢ na pocatku programu. W przypadku gdy znak
nie zostanie znaleziony, to na $wjetlaczu pojawi & komunikat:

Czy od poczatku programu (T/N)



Po wpisanid'N" czytnik powrdci do gtdwnego menu.
Po wpisanid'T" i przygotowaniu programu do transmisji, w gorimgj pojawi sic komunikat:

Przekazywanie programu <nazwa> do obrabiarki

Na wywietlaczu pojawi s tres¢ programu przygotowana do wystania. Jednorazowo
wyswietlonych jest 17 linii. Kursor wskazuje na piemsysznak przygotowany do wystania. W
czasie przekazywania danych, kursor przesuwaaswvsze wskazuag¢ aktualnie wysytasn dar.
Po wystaniu petnej linii, na Kcu dopisywana jest nagina linia, a z przodu ( przed kursorem )
kasowana jest jedna linia wgj, takze zawsze na ekranie wwyietlona jest jedna lub dwie linie
nad kursorem ( czyli wysylanym znakiem ) oraz bb #a aktualq linia. Znaki kaaca linii (CR,
LF) wyswietlane g jako "I" i "1 ". Zakoaczeniu funkcji "Obrabiarka " nagiuje po nagniegciu
klawisza "Esc" .

Sposéb podtzania czytnika z systemem sterowania oraz progranie@ sposobu
transmisji opisane jest w drugiejeszi instrukcji.

5.8.2. "Obrabiarka" - odczyt z obrabiarki

W celu wprowadzenia programOw z czytnikasnig Ilub innego uradzenia
transmituagcego dane (np. wyprowadzanie programu z systemrovea@ia obr. ) nalg
wywota¢ funkcjg "odczyt z obr! (klawiszem '2' po wczéniejszym wybraniu grupy
"Obrabiarka" ). Na w§wietlaczu pojawi € komunikat:

Odczyt danych ze ztgcza Z-2

Czytnik ustawia odpowiednie sygnaly steng i gotowy jest do przyjmowania danych. Nsle
wysta zsystemu dane do czytnika lub przygotéwazytnik tdmy papierowej do
przekazywania programu. W trakcie odczytuswigtlane leda znaki odczytane z systemu ster.
lub czytnika tédémy. SposoOb sterowania transmigprzebiega wg parametréw ustawionych
w funkcji "Mod".

Odczyt danych rozpoczynaesod rozpoznanego znaku patk programu, ktéry zostat
wczesniej ustalony za pomacfunkcji "Mod". Jezeli program ma b§ czytany w catéci (np.
tacznie z komentarzem),to w funkcji "Mod" na)ewprowadzé znak 00 hex (kod rozbiegowki).
Odczyt rozpocznie siod dowolnego znaku #0ego od znaku 00 hex (pomija rozbiegéyvk
Koniec odczytu nagpi po rozpoznaniu znaku koa programu, ktéry réwnieustala si w
funkcji "Mod". Wprowadzenie znaku koa czytania = 00 hex powodujge program jest
czytany @& do napotkania rozbiegéowki. Wpisanie znaku FF pawede nie jest sprawdzany
koniec danych.

Nalezy zwrécic uwag na sposob zapisu kodu patka i konca czytania. Kod tych znakow
wprowadzany jest w zapisie hex i wadanusi byt zgodna z kodem transmisji (ISO lub EIA).
Np. znak "%" ma w kodzie 1SO wakid®= A5 (hex), a nie 25 (hex) jak w kodzie ASCIIzdk
bedzie ustawiany kod pogtku i konca r&zny od 00 hex, to naly sprawdzi w dokumentacji
obrabiarki postatych znakow.

Transmis§ mozna przerwd w dowolnym momencie przy zyciu klawisza"Esc". Jeeli
urzadzenie transmitage dane nie posiada mlisvo$ci transmisji rozbiegéwki, to po zakozeniu
transmisji naciskamy klawisEsc" . Na wyswietlaczu pojawi & komunikat:

Podaj nazwe:

Z klawiatury czytnika naly wprowadzt nazwe programu, pod jak bedzie zapamiany
program. Po wpisaniu prawidiowej nazwy, czytnik isap program w pargi i przejdzie do



podstawowego menu. W przypadku wykrycia takiej gamazwy wyswietlony zostanie
komunikat:

Plik istnieje, zastgpic ?

Po nadinigciu klawisza"T" , istniepcy plik zostanie skasowany, a w jego miejsce zastan
zapisane dane odczytane zagizenia zewgtrznego. Po weénigciu litery "N" |, pojawi s¢
komunikat:

Czy zapisac program

Po odpowiedzi twierdicej czytnik ponownie zada podania nazwy programu, i cafa procedura
zapisu przebiega jak opisano powy Klawiszem 'Esc’ maa przerwé powyzszy procedug.
Program nie zostanie zapisany.

W przypadku wykrycia lelow w trakcie odbioru danych, w drugiej linii wyietlacza pojawi si
komunikat:

llo$¢ btedow:
po czym zostanie wyvietlona liczba wykrytych kildw. Wyswietlony zostanie komunikat:
Czy zapisac program

Po odpowiedzi twierdicej procedura zapisu programu przebiega tak, jaaap powye,.
Sposo6b podEtzania czytnika tany iustawianie trybu transmisji opisane jest wgikej czsci
instrukciji.

5.8.3. "Obrabiarka" - Rs wystanie.

Po wybraniu grupy "Obrabiarka" i n&gicciu klawisza'3' uruchomiony zostanie proces
nadawania programu za pomadacza typu RS-232. Jest taeke umieszczone na lewym boku
czytnika.

Kolejnos¢ przygotowania urdzer ( czytnik - obrabiarka ) zatg od sposobu transmisiji.
Przy sterowaniu za pomgsygnatldw RTS-CTS (sterowanie sygnatami ) lub pusyawieniu
opcji 'sterowanie znakami i 'nadawanie po XONgatfz funkcja 'tryb Rs232' ) nale najpierw
przygotow& czytnik do transmisji, po czym uaktywnurzadzenie odbierage. Przy braku
sterowania transmisjlub przy sterowaniu znakami ( lecz bez opcji 'veaidie po XON ?')
nalezy uaktywnt urzadzenie odbierape ( system ster. ,komputer ), po czym urucktomi
nadawanie danych z czytnika.

Na wyswietlaczu w trakcie nadawania wyietlone zostaj dane (znaki) transmitowane
z czytnika. Przebieg transmisji przebiega zgodrpaametrami ustawionymi za pomdankciji
'tryb Rs232' ( opisana w dalszegéa instrukcji ).

W trakcie nadawania Ilub oczekiwania na ustawiesignatdw od urmzenia
odbierajcego lub w czasie oczekiwania na znak "XON" ( oczeRie na gotow&t urzadzenia
odbierajcego) mana przerwé transmis¢ poprzez naéniccie klawisza'Esc" . Po zakéczeniu
nadawania czytnik powrdci do gtdwnego menu.

5.8.4. "Obrabiarka" - Rs odczyt

Po wybraniu grupy "Obrabiarka" i n&eicciu klawisza'4' czytnik zostaje przygotowany
do odbioru danych zeadza szeregowego.

Kolejnos¢ przygotowania urzer ( czytnik - obrabiarka ) zatg od sposobu transmisiji.
Przy ustawieniu opcji 'sterowanie znakami' i ‘wpsdapierwszego XON' ( patrz funkcja 'tryb
Rs232' ) naley najpierw przygotowaurzadzenie (system ster. lub komputer) do transnpsji,



czym uaktywni czytnik. Przy sterowaniu za pompsygnatdw RTS-CTS (sterowanie sygnatami
) lub przy 'sterowaniu znakami' lecz bez opcjistayie pierwszego XON', nale najpierw
uaktywnt czytnik, po czym uruchodnadawanie danych z systemu lub innegadzenia.

Po uruchomieniu transmisji w gérnej linii ekranyawi sic komunikat:
Transmisja szeregowa - odbiér

po czym wywietlona zostanie nazwa transmitowanego programastphie czytnik ustawi
sygnaly sterujce transmigj i ewentualnie wyle znak XON (przy ustawionej odpowiedniej opcji
). Bledy transmisji g sygnalizowane na wyvietlaczu.

Transmisja zostaje zakozona po odczycie znaku ETX. zé# jednak urzadzenia
transmitugce nie ma maiwosci wystania tego znaku, to po zaprzestaniu przesytdanych
nalery wcism¢ klawisz "Esc”, przerywag tym samym proces odbierania danych.

Na wyswietlaczu pojawi & komunikat:

Podaj nazwe:

Nalezy wpisa& nazwe po jakh ma zosté zapisany program. Procedura wprowadzania nazwy i
proces zapisywania programu jest taki sam jak pdozycie danych z obrabiarki ( p-kt 5.5.2).

W trakcie oczekiwania na ustawienie sygnatdw sieggh w uradzeniu transmitacym mazna
przerwa odbior przez nagniccie klawisza'Esc"” .

5.8.5. "Obrabiarka" - tryb obrabiarki

Funkcja ta sty do ustawiania sposobu przekazywania programu \kiesiu sterowania
obrabiarly. Istnieje maliwos¢ zaprogramowania parametréw dla 10zmgch systemow.
Parametry te partane § po wyhczeniu zasilania czytnika. Dokladny opis ustawiania
parametrow opisany jest w drugiegéai instrukcji

5.8.6. "Obrabiarka" - tryb czytnika

Funkcja ta sty do ustawiania sposobu odczytu programu z systerowania obrabiazkub

z czytnika tamy. Istnieje maliwos¢ zaprogramowania parametrow dla Gmgch systemow.
Parametry te partane § po wyhczeniu zasilania czytnika. Dokladny opis ustawiania
parametrow opisany jest w drugiegéai instrukcji

5.8.7. "Obrabiarka" - tryb Rs-232

Funkcja ta shay do ustawiania parametréw transmispcziem szeregowym RS-232. Istnieje
mozliwos$¢ zaprogramowania parametrow dla Gmgch systemow. Parametry te patane g
po wyhkczeniu zasilania czytnika. Dokladny opis ustawigrasametrow opisany jest w drugiej
czgsci instrukeji

5.8.8. "Obrabiarka" - kasowanie trybow

Funkcja ta (wywolywania klawiszemK' z grupy "Obrabiarka™) sky do ustawiania
standardowych parametrow stexych poszczegolnymiatzami czytnika. | tak ztze:

Z-1 (transmisja programu do obrabiarki ) zostaje ustaevdla systemu NUMS

Z-2  (odczyt programu ) dla czytnika CTS-30/wany w systemie NUMS



Z-3 (zlacze Rs-232) dla systemu Sinumerik serii 800
Po nadinigciu klawiszaK' wywotujacego funka kasowania pojawi sikomunikat:
Czy kasowac tryby pracy ?
Tak / Nie
Dopiero po akceptacji ( klawisz T ) trybydy ustawione tak jak opisano pouej. Kasowanie
trybdw naley przeprowadzi po pierwszy wiczeniu nowego czytnika i po wymianie baterii
zasilapcej pamgc.

5.9. Grupa funkcji "Hasto"

Funkcje tej grupy sty do blokowania lub odblokowania pagtii programow oraz do zmiany
hasta blokujcej paméc.
Blokada polega na wydzeniu funkcji zmieniajcej zawarté¢ pameci jak i blokad funkcji
ustawiania parametrow transmisji. Blokowanédiskcije:

- Nowy plik

- Usuwanie

- Zmiana nazwy

- Edycja

- Ustawianie parametrow dla obrabiarki, czytnianty, Rs-232

Przy zablokowanej pagti i przy wywofaniu funkcji wymienionych powgj czytnik kedzie
zadat kazdorazowo podania hasta. W trakcie formatowania peirazytnika hasto automatycznie
zostaje anulowane.

5.9.1. "Hasto" - zmiana hasta

Funkcja ta sty do ustawiania hasta (7eli dotychczas nie bytoaywane ) lub do jego zmiany.
Po wybraniu grupy "Hasto" i nagiigciu klawisza'Z czytnik sprawdza czy wcgeiej zostato
ustawione hasto. Zeli tak, to czytnik zzada podania dotychczasowego hasta:

Podaj hasto:

przy zlym podaniu hasfa czytnik powroci do gidwnegenu. W przeciwnym wypadku
wyswietlony zostanie komunikat:

Podaj nowe hasto:

nalezy wprowadzé max. 8 znakdw hasta i nacignklawisz 'Enter'. Czytnik zada weryfikacji
hasta:

Zweryfikuj hasto:
nalezy ponownie wprowadzi takie samo hasto i nacigh klawisz 'Enter'. Po prawidiowym
wprowadzeniu, hasto zostanie zmienione lub zostastawione hasto.
5.9.2. "Hasto" - wylaczenie hasta

Funkcja sty do statlego wyidczenie hasta. Po wybraniu grupy "Hasto" i sagiciu klawiszaW
czytnik za&ada podania hasta:

Podaj hasto:



po wpisaniu prawidiowego hasta pahiczytnika zostanie na stale odblokowana, tza.po
ponownym waczeniu czytnika nie dulzie potrzebne podawanie hasta. Ponowne zablokewani
pamgci jest maliwe dopiero po wywotaniu funkcji 'zmiana hastapisaniu hasta. Samo
wywotanie funkcji 'Blokada panaci' nie powoduje jej zablokowania.

5.9.3. "Hasto" - blokada pamkci

Funkcja stiy do blokowania pamci, gdy wczéniej byla wyta funkcja otwarcia parati (patrz
ponizej). Po wybraniu grupy "Hasto" i n&aigciu klawisza'B' czytnik zablokuje pamé. Jezeli
wczesniej zostato wydczone hasto, to blokada nie dziata. Mglevywotat funkcje zmiany hasta i
wpisa& nowe hasto.

5.9.4. "Hasto" - otwarcie pamkgci

Funkcja ta sty do odblokowania pari gdy wywana jest blokada hastem. Odblokowanie
dziata do momentu wytzenia czytnika lub do momentu zablokowania gamipatrz opis
powyzej). Odblokowania pozwala uniké ciaglego wpisywania hasta przyzywaniu innych
funkcji. Po wybraniu grupy "Hasto" i n&aiieciu klawiszaW' czytnik za&ada podania hasta:

Podaj hasto:
Po wpisaniu prawidiowego hasta, patnczytnika jest odblokowana.

5.10. Grupa "Pomoc"

Grupa '‘pomoc’ wywotlywana jest klawiszévfi .

Pomoc podzielona jest na grupy tematyczne. Posatmegtrony pomocy wywoluje siza
pomoa klawiszy numerycznych lub liter wg opisu na ekeanPowrdt do gilbwnego menu
nastpuje po naénicciu klawisza 'Esc'.

5.11. Modernizacja oprogramowania czytnika (autopro  gramowanie)

Czytnik CT-MMC kgdzie sukcesywnie modernizowany. Modernizacja pdélégdzie na
zmianie oprogramowania czytnika. Czytniki posiadaziwos$¢ przeprogramowania bez
rozbierania urgdzenia. Nowe oprogramowanie nagle pobr& ze strony internetowej
www.adrel.com.pl z dzialu 'Download’ i rozpakawdwentualnie przeczytainstrukcg, jesli
taka lzdzie umieszczona w pobranych plikach.sliJeie bedzie to opisane inaczej, to nale
postpowa wg opisu porxe;.

Istnieja dwa sposoby przeprogramowania czytnika - poprysk MMC lub poprzez ztze RS-
232.

Przeprogramowanie za ponaadacza RS-232

5.11.1. Podjczy¢ przewdd programuagy do zhcza Z-3 w czytniku oraz do agdza ‘com' w
komputerze. Dysk MMC nie nie by¢ podhczony do czytnika.

5.11.2. Wybra grup; funkcji 'Programy’ (klawisz 'P') i wpigana klawiaturzeAUP (znaki nie
beda wyswietlane na ekranie). Po wpisaniu po&ae okno:

Czy przeprogramowaczytnik
Tak Nie



Po potwierdzeniu klawiszem 'T' czytnik przejdzie tdgbu przeprogramowania. Naleprzesta
plik z komputera za pomackomendy DOS prctmmc.bat (plik bat jest dostarczany razem z
plikiem programu). WczZmiej naley sprawdzt, do ktdrego zicza w komputerze pagizony
jest przewdd programagy i odpowiednio zmodyfikowaplik ‘prctmmc.bat’. Naley poprawé
numer zacza '‘com’. Standardowo wpisane jest com1.

Czytnik odczytuje dane z komputera i programujetrmiky Posgp programowania wywietlany
jest na ekranie. Programowanie trwa kilkadzaiesekund i kdczy st komunikatem:

Koniec programowania. Wagz i wiacz czytnik.

W przypadku lidu transmisji lub idu pliku wyswietlane 8 odpowiednie komunikaty.

Przeprogramowanie za ponaodysku MMC

5.11.3. Nagr& pobrany plik z programem czytnika (pobrany ze rstrointernetowej i
rozpakowany plik typu.bin ) na dysk MMC

5.11.4. Podiczy¢ dysk MMC do czytnika CT-MMC i aktywoweago.

5.11.5. Wskazaplik do programowania

5.11.6. Wybra grup; funkcji 'Programy’ (klawisz 'P') i wpigana klawiaturzeAUP (znaki nie
beda wyswietlane na ekranie). Po wpisaniu po&ae okno:

Czy przeprogramowaczytnik
Tak Nie
Po potwierdzeniu klawiszem T czytnik przejdzie #ybu przeprogramowania. Czytnik
odczytuje dane z dysku i programuje czytnik. Bosprogramowania wgwietlany jest na
ekranie. Programowanie trwa kilkadzigsekund i kaczy st komunikatem:

Koniec programowania. Wagz i wiacz czytnik.
W przypadku kdu odczytu lub kidu pliku wyswietlane § odpowiednie komunikaty.
Jezeli czytnik bkdnie zostanie zaprogramowany i nie zna go ponownie zaprogramoévag
powyzszych procedur, to nalg wylaczy¢ czytnik, nacisa¢ klawisz Esc i wgczy¢ czytnik (

nadal naciskag klawisz Esc. Powinna zogtaruchomiona procedura programowania aeza
RS-232. Naley postpowa tak, jak opisano povagj ( pomiryé tylko p-kt 2)



